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GIRIS

Egitim, bireylerin, toplumlarin ve uluslarin hayatinda oynagi role binaen her agidan énem verilen bir alandir. Nitekim
amaglari, icerikleri ve yéntemleri agisindan siirekli masaya yatiriimakta ve iyilestirilmeye calisiimaktadir. insanlik,
egitimle kendi olusturdugu toplum, devlet, akademik topluluklar, sivil toplum kuruluslar gibi yapilari araciligiyla surekli
olarak ilgilenmektedir. Bu sekilde egitim sistemleri degismekte ve ortaya cok iddiali egitim modelleri cikmaktadir.

Mind Lab, egitimi, dinya dl¢ceginde iyilestirmeyi hedeflemis olan bdyle bir egitim/6gretim sistemidir. Dinya’nin birgok
yerinde uygulanmaktaolan Mind Lab Sisteminin temeli 6gretmenlerin ve 6grencilerin bir araya gelerek gerceklestirdikleri
egitim sdreglerinin her iki grup agisindan zenginlestiriimesine ve islevsellestiriimesine dayanmaktadir.

Mind Lab Sistemi, 63rencilerin bir bagka deyisle hentiz yetiskin olmamig bireylerin yasantisindan hiz alarak, onlarin
gunluk rutinleri olan oyunlar araciligiyla egitimin onlara kazandirmak istedigi bilissel, sosyal, duygusal ve etik
yeterliliklerin edinilmesine katki saglamay! hedeflemektedir. Buna gére 4-15 yas arasindaki ¢cocuklarin, yasa 6zgi
niteliklerini dikkate alan oyunlar araciligiyla, bu alanlarda gelismesini hedefleyen bir mifredata sahip olan Mind Lab,
Turkiye disinda bircok Glkede uzun yillardir uygulana gelmistir.




Mind Lab Sistemi 2006-2007 egitim ve 6gretim yilindan bu yana da Tlrkiye’de uygulanmaktadir. Mind Lab Sistemi’nin
Tarkiye’de uygulanmaya baslanmasi son derece isabetli ve yararli olmustur. Zira, 6zellikle son yillarda bu sistemin
Turkiye’'deki okullarda uygulanmasini anlaml kilacak bir takim gelismeler de yasanmaktadir. Nitekim 2000°li yillardan
sonra 6grencilerin kendi kendilerine aktif bir sekilde 6grenmelerine dayali yaklagimlara agirlik veriimeye baglanmigtir.
Yenilenen mifredatlarda icerigin hafifletiimesi, egitimde ezbere, salt bilgiye degil 6grenci merkezli 6grenmelere 6nem
verilmesienfazlavurgulanan hususlarin basinda gelmektedir. Hatta son olarak Turkiye Blyuk Millet Meclisi’nin ¢ikardigi
yeni Egitim Yasasi geregince 2012-2013 6gretim yilindan itibaren dorder yil siirecek sekilde yeni acilan ilkokullarda
ve ortaokullarda “Oyun ve Fiziksel Etkinlikler” adiyla bir ders bile konmustur. Kesfetmeyi, 6grenmeyi ve 6grendiklerini
transfer etmeyi oyun temelli sireclerle kazandirmayi amaclayan Mind Lab Sistemi, yeniden yapilandiriimis olan ilk ve
ortaokullar icin ve 6zellikle de adi gecen ders paralelinde ¢ok anlamli ve katki saglayici olabilir.

Turkiye’'deki okullarda 6grenme odakh yéntemlere 6nem verilmesi baglaminda ortaya cikan sireg, 6gretmenleri de
etkilemektedir. Ogretmenlerin, salt “bilgi aktarici” konumunun disina ¢cikip 6grenmede 6grencilerin daha etkin kilinmasi
icin yogunlasmasi beklenmektedir. Bu baglamda 6gretmenden, klasik olarak kendisinin 6gretim ortamlarinda yapacagi
calismalar yerine, 6grencilerinin yapacagi ¢calismalar Gzerinde disinmesi ve tasarimlar yapmasi istenmektedir.

Mind Lab Sistemi bu agidan da; baska bir ifadeyle egitimin bir diger 6énemli paydasi 6gretmenler icin de katki
saglayici bir nitelik tasimaktadir. Ginku, Mind Lab Sistemi, temelde &grencilerin ¢esitli alanlarda yeterliklerini
artirmayi hedeflerken, égretmenlerin de 6grencileri igin daha yetkin bir bicimde yol gosterebilmesini saglayan bir
anlayisi kazandirmaktadir. Aracili 6gretim yaklasimi ile hem 6grencinin hem de 6gretmenin egitim sirecine etkin
bicimde katiimini saglayarak, bu yaklasim sayesinde dgretmenin ve 6grencinin diger alanlara aktarim becerisinin
gelistiriimesini de hedeflemektedir. Mind Lab Sistemi, oyuna bagli etkinlige dayali cercevesi sayesinde 6gretmen ve
bilgi merkezli egitim anlayisindan, 6grenme ve 6grenci merkezli yaklasima gegmek icin 6zellikle 2000’li yillardan bu
yana yogun bir ¢aba harcayan Turkiye icin ¢ok yararli olabilir.

Mind Lab Sisteminin temel omurgasi oyundur. Turk Dil Kurumu (TDK, 2013) tarafindan “yetenek ve zeka gelistirici,
belli kurallar olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence” veya “bedence ve kafaca yetenekleri gelistirmek amaciyla
yapilan, ceviklige dayanan her tirli yarisma” olarak tanimlanan oyun bir¢cok diistinur ve pedagog tarafindan tanimdaki
dogrultuda olumlu bir siire¢ olarak degerlendiriimektedir. Cocugun, insanin ve hatta tim canlilarin hayatinda énemli
bir yeri olan, her yasta farkli amaglar icin yararlanilan ve egitim ve gelisime énemli katkilar sunan vazgecilmez bir
etkinlik olarak gorilmektedir.




Oyun, Huizinga tarafindan isteyerek ve kuralli bir sekilde belirli bir mekénda yapilan faaliyetler olarak; Spencer
tarafindan da gerekli olmayan fazla enerjinin atilmasi olarak tanimlamigstir. Platon ise oyunu, bireyin yaratilistan
egilimli oldugu islevi mikemmellik eregine uygun olarak yerine getirmesini saglayacak bir bicimlendirme streci olarak
g6rmektedir. Pestalozzi de oyunun, cocugu gercek hayata baglayan onun yasayisini dogal olarak ortaya koyan bir
ortam oldugunu belirtirken, Frobel 6zellikle cocukluktaki oyunlari hayatin ¢ekirdegi olarak gérir. Cocukluk déneminde
oyunun dnemli bir egitim araci oldugunu ileri stiren Frobel’e gére ¢ocuk, diinyayi oyun i¢erisinde tanir ve kendini oyun
icerisinde disavurur. Oyun, insanin tim hayatinin igyapisini olusturmakta olup adeta i¢ diinyanin bir aynasi niteligi
tasimaktadir (Akt., Yesilyurt, 2013). Schiller’e (1990) gére insan, insan oldugu zaman oyun oynar, oyun oynadigi
zaman tim insan olur. Piaget’e (1955) gdre ise oyun oynamak uyum saglamaktir. Birgok otoritenin insan olmanin
vazgecilmez bir dayanagi olarak kabul ettigi oyun, ayni sekilde egitim, 6gretim ve 6grenme icin de 6nemli géralmustar.
Mesela Rousseau (2006) da Emile’in tabiat icinde duyularini geligtirirken oyundan yararlaniimasini istemektedir.
Salzman ise daha da ileri giderek ¢cocuklarla oyun oynamayi bilmeyenlerin egitimci de olamayacaklarini séylemektedir
(Akt., Yesilyurt, 2013). Oyuna dair Makarenko’nun da ileri strdidu dislnceler dikkate degerdir. O’na goére “okul
kollektifi tamamen oyunla dolu olmahdir. Bir gocuk kollektifinde oyun, yalnizca ince bir egitimbilimsel tarzla 6grencileri
etkilemenin araci degil, ama onlari érgitlemenin de essiz bir aracidir. Her oyunda kurallar vardir ve ¢ocuklar bu
kurallara uymay! yetiskinlerden daha iyi bilir.” (1996).

Mind Lab Sisteminin temeli olan oyunlara oldugu gibi, oyunlarda sirdirulen etkinliklere iliskin olarak da guclu
referanslar ileri strulebilir. Bunlarin bagsinda Dewey, Vygotsky, Bruner ve Piaget gibi teorisyenler gelmektedir.

Mind Lab Sistemi uygulamalarinda, Dewey’in belirttigi gibi 6grenme, deneyimden hareketle gerceklesir. Cocuk bu
etkinliklere katilarak, deneyim kazanmakta, yeni yasantilari araciligiyla 6grenmeyi sirdirmektedir. Ayrica Mind Lab
Sisteminin temel 6zelliklerinden olan merak ve beceri dogrultusunda ilerleme sireci John Dewey’in 6énclsu oldugu
ilerlemeci dusuincenin ana hedefidir (Dewey, 2007).

ilerlemeci yaklagim, toplum ve egitim arasindaki iliskiye dikkati cekerken, egitimin amacinin kisiyi olgunlastiracak
kulthrel bir gevre sunarak, bireyin toplum yasantisina katilimini kolaylastiracak dil, bilgi ve yeteneklerin kazandiriimasi
oldugunu 6ne slUrmektedir (Dewey, 1996). Bu nedenle, okul ve egitim bireyin toplulukla etkilesime girebilmesi
icin gereken sembol ve dilsel araglarn saglayarak onlari olgunlastiran bir disiinme sistemi sunmalidir. Mind Lab
etkinliklerinin bu misyonu cok basarili bir sekilde kazandirdigi séylenebilir. Zira etkinlikler blyudk 6l¢liide bireylere
yardimlagsma, dayanisma gibi toplum icinde kullanabilecekleri dederlerin kazandiriimasi Uzerine yogunlagsmaktadir.

Bununla beraber, Mind Lab oyunlarinda birgok degerin ve niteligin belli bir battinltk iginde kazandiriimasi ilkesi de
ilerlemecilerin Gizerinde durdugu bir husustur. Dewey’e gére diisiince ve eylem; bir bagka deyisle, kuram ve uygulama
birbirinden ayrilamaz (Dewey, 1996; 2007). Zira ilerlemeciler de bilgiyi deneyimden ayirmayi reddederler, bilgiyi
bélimlere ayirarak sunmaktan kacinarak bir cok konunun bir arada ele alinmasi ile problem ¢ézme odakli 6grenme
etkinliklerine dnem vermektedirler (Ozmon ve Craver, 2008).
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lerlemeci gorus, insan topluluklari Gizerinde egitimin énemli bir rol oynadigini, topluluk etkinliklerinin sosyal zekanin
gelisiminde katkisi oldugunu, okul ve siniflarin katihmcilarin birlikte calistiklari, karsilastiklari sorunlara yénelik
¢6zim vyollarini birlikte bulduklari en kigtk toplum modelleri oldugunu belirtmektedir. Ortak amaclarin birlestirdigi
ve bu amaclari gergeklestirmede birarada olan 6grenciler, birarada yasamanin yani sira disiince ve davraniglarini
paylastiklari bu toplulugun tyesi olmayi da 6grenmektedirler (Gutek, 2001). Mind Lab Sistemi de bu felsefe ile uyumlu
olarak 6grencilerin birarada 6grendikleri; ortak hedeflere ydnelirken, bilissel, duygusal, sosyal ve etk alanlarda
yeterlilikler kazandiklari uygulamalar (oyunlar) aracihgiyla deneyimlendikleri; bir bagka deyisle, kurami uygulamaya
aktardiklari bir cer¢ceve sunmaktadir.

llerlemeci yaklagim, égrenme siirecinde 6grenciye aktif problem ¢oziici rolii vererek onu égrenmenin belirleyicisi
kilmistir. Ogretmenin bu siirecteki rolii, 6grenme ortamini diizenlemek, 6grencilerin 6grenme etkinliklerine rehberlik
etmek, 6grencilerin bilgiyi kisisel deneyimleri ile eslemelerine yardimci olmak iken; 6grencilerin roll, sorgulama,
kendilerini etkileyen durumlar hakkinda bilgi edinme ve topluma uyum saglayabilmede ve yasantilarini surdirebilme
becerisi anlaminda ilerlemedir (Ozmon ve Craver, 2008).

llerlemeci egitim anlayisina dayali olarak, Dewey tarafindan énerilen grup ile birlikte sorun ¢ézme yéntemi, geleneksel
sinif baglaminda égretmenin belirleyiciligine dayah 6gretimsel yéntemden farklidir. Bu yéntemde asil olan bireylerin
bir problem durumu karsisinda kollektif olarak ¢6zim yollari aramalari, 6zerk davranmalari, i¢csel disiplin olusturmalari
ve 6gretmenin roliiniin belirleyicilik yerine rehberlik olmasidir. Ogretmenin yaklasiminda yénlendirme sadece belirli
problem ¢ézUmleri dogrultusunda yapilir ve 6grenme slrecinin merkezinde 6Jretmen yerine 6grenci vardir. Bu
yontemde 6gretmen rehberlik ederken zorlamaktan kaginmakta, dolayli yollardan é6grenmenin gerceklesme diizeyini
denetlemektedir. Bu sayede 6grencilerin i¢ disiplinlerinin gelisimi desteklenmektedir. Ogretmenler, égrencilerine
kendi 6grenme hedeflerini koymalari ve bu hedeflere ulagsmada eylemlerde bulunmalari, bu eylemlerin sonuglarini
degerlendirmeleri konusunda destek olurlar (Dewey, 2007; Ozmon ve Craver, 2008).

Yukarida yapilan iliskilendirmeler paralelinde, John Dewey’in felsefi ve egitimsel yaklagiminin énciligind barindiran
ilerlemeci felsefe ile yakindan iligkili olan Mind Lab Sistemi, ayni zamanda kokleri Piaget, Vygostky, Gestalt Okulu,
Barlett ve Bruner gibi kuramcilarin ¢alismalari ile de temellendirilen yapilandirmacilik anlayisina da yaslanmaktadir.
Zira oyunlar yoluyla 6grenmenin bizzat 6grenci tarafindan insa edilmesine dayanan Mind Lab Sistemi gibi
yapilandirmaci yaklagsim da 6grenme surecine, bireyin kendi deneyimleri araciligiyla ortaya koydugu bir inga sureci
olarak bakmaktadir.

Mind Lab calismalari, Piaget’in dile getirdigi bilginin insan zihnindeki temsilinin yine bu bilginin zihin tarafindan
islenmesi ile i¢sellestirildigi (1955; 2007a), yani insan zihninin bilgiyi kendi bilissel yapilar araciligiyla insa ettigi
(Glaserfeld, 2007) hususundaki diisiince ile de uyusmaktadir. Piaget’e gére cocuk disaridan gelen baskiyla degil
kendi ¢abasi ile kendini yénlendirerek 6grenmelidir. Mind Lab calismalari da 6zde ¢ocuklarin kendi kendilerine ¢aba
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gbstermelerine ve kendi kendilerini yonlendirmelerine baghdir. Yine Piaget’e (2007b) gdre ¢ocuklarin birbirlerinden
O6grenmeleri esastir. Mind Lab ¢alismalarinda bu esas da dogrudan hayata gegirilmektedir. Clinki Mind Lab etkinlikleri
6grencileri ikili gruplar halinde hep ylz yize kilmakta ve onlari surekli olarak etkilestirmektedir.

Cocuklarin biraradaliginin yarattigi 6grenme deneyimi sayesinde biligsel gelisimin gerceklesmesi diistincesine dikkati
ceken Vygotsky’nin degerlendirmeleri de Mind Lab calismalarinin iglevi ve katkisi hakkinda 6ngéri saglayabilir
gbérinmektedir. Clnkl, Piaget’den farkli olarak bilginin yapilandiriimasi ve é6grenmenin gerceklesmesinde ¢evrenin
Ozellikle yakin cevrenin etkisine dikkat ceken Rus psikolog Vygotsky’ye gore, bilgi, sosyal etkilesimler ve deneyim
Uzerine insa edilir ve 6grenme hem etkilesime (6zellikle rehberlik, model olma vb) hem de bireyin énceki bilgileri,
inanclari ve dusuncelerine bagl olarak gerceklesir (Vygotsky, 1998). Buradan anlasilacagi uzere, Vygotsky, yakin
cevreye ve bu noktada, 6gretmene ve birlikte oyun oynanan akrana 6grenmenin gerceklesmesinde araci ve
kolaylastirici olma roli bicmektedir. Bu duslince; yani 6grenmenin gerceklesmesinde, 6gretmenin ve/veya bilgili bir
akranin araci olarak 6grenmenin tetikleyicisi olmasi (Sternberg ve Williams, 2009), Mind Lab ¢alismalarinda agik
bir sekilde gbzlemlenebilir bir olgu niteligindedir. Bununla uyum arz eder bicimde, hem Bruner hem de Vygotsky
ilk cocukluk yillarinda 6grenmenin Mind Lab derslerindekine benzer nesnelerle, materyallerle, olaylarla saglanmasi
gerektigini ileri strerler (Woolfolk, 2007).

Sonug olarak 6grencinin kendi yasantisindan hiz alarak 6gretmenin de yasantiya ve deneyimlemeye dair ortamlar
hazirlamasina dair arayiglarin hep giindemde oldugu bir zamanda Mind Lab Sistemi belli bagl egitim teorileri ve
otoriteleri ile temellendirilmis bir sistem olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Mind Lab Sisteminin uygulandigi Ulkelerdeki etkililigi cesitli arastirmalarla degerlendirilmistir. Ancak bu sistemin
Turkiye’de uygulandigi okullardaki basarisi ve etkisi sistemli bicimde arastirimamistir. Felsefi ve kuramsal yéni ¢ok
gUclu gérinen Mind Lab Sistemine dayali uygulamalarin Turkiye icin de arastiriimasi gerekmektedir.

Bu arastirmada yukarida tanimlanan cerceve baglaminda Mind Lab Sisteminin Turkiye’de uygulandigi okullardaki
etkisinin ve sagladigi katkilarin bilimsel olarak degerlendiriimesi hedeflenmistir.

Degerlendirme, Mind Lab Sisteminin sadece &6grencilere sagladigi katkilar degil ayni zamanda egitim-0gretim
surecinin diger eglikcisi olan 6gretmenlere olan katkisi Uzerinde de odaklanmigtir. Arastirma, Mind Lab Sisteminin
Turkiye’de uygulandigi 6zel ve kamu olmak Uzere 18 okulda gerceklestirilmigtir. Arastirma ile elde edilen sonuglarin
genel olarak Mind Lab Sistemi uygulamalari igin 6zel olarak da bu sistemi uygulayan okullar igin farkl agilardan ¢ok
O6nemli geribildirimler saglayacagi beklenmektedir.
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AMAGC

Arastirmanin amaci, Mind Lab Sistemi kapsaminda gercgeklestirilen uygulamalarin, beklenen hedeflere ne oélglde
ulastiginin belirlenmesidir. Bu ana amacla uyumlu olarak, arastirmada égrencilerin ve égretmenlerin deneyimleri
niceliksel ve niteliksel olarak degerlendirilerek Mind Lab Sistemi uygulamalarinin katkilari ve etkililigi ¢cesitli boyutlarda
incelenmigtir. Buna gére arastirmanin sorulari soyle siralanabilir:

1. Mind Lab Sisteminin 6grencilere katkisi nasildir?

2. Mind Lab Sisteminin 6gretmenlere katkisi nasildir?

3. Mind Lab Sisteminin 6grencilerin bilissel, duygusal, sosyal ve etik yeterlilik alanlarinda bilgi diizeyine

etkisi nasildir?

4. Mind Lab Sisteminin 6grencilerin biligsel, duygusal, sosyal ve etik yeterlilik alanlarindaki bilgilerini gergek
yasama aktarma dizeylerine etkisi nasildir?




YONTEM

Karma modelde desenlendirilen bu galismada, Mind Lab Sistemi’'nin katkilarina dair 6gretmenlerin ve 6grencilerin
gorusleri, Mind Lab mufredatina bagli olarak gerceklestirilen Mind Lab dersleri ile 6grencilerin bilissel, sosyal, duygusal
ve etik yeterliliklerindeki bilgi dizeyine ydnelik degisimler, bu degisimlerin ger¢cek yasama aktarim diizeyleri, niceliksel
ve niteliksel bir yaklagimla ele alinmigtir. Bu amagla farkli veri toplama teknik ve araglari kullaniimistir.

Araclar

Bu arastirmada gerceklestirilen élcimlerde doért farkl arag kullaniimigtir. Her bir aracin gelistiriime strecinde Mind Lab
Sistemi ile ilgili yerli ve yabanci yayinlar taranmis, Mind Lab Ogretmen Egitimi Calismalari ve okullarda gerceklestirilen
dersler gézlenmis ve Mind Lab egitici egitimcileriyle ve okullarda Mind Lab ¢alismalarini yuriten 6gretmenlerle
gbrusmeler yapilmigtir. Arastirmada asagida belirtilen araglar kullaniimigtir.

Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri (Ogretmen formu)

Bu 6lgcme aracinin amaci, Mind Lab uygulanan okullardaki égretmenlerin Mind Lab Sisteminin katkisina yénelik
degerlendirmeleri hakkinda bilgi toplamaktir. Bu élgme araci Mind Lab’in katki sagladigini belirttigi alanlarda
uygulamaya katilan kisilerin degerlendirmelerini almak amaciyla arastirmacilar tarafindan ilgili alanyazin ile Mind
Lab mfredati dokiiman ve sureclerine gére uzman gérisu alinarak hazirlanmistir. Yirmi dokuz ifadeden olusan bu
aracta, 6gretmenlerin belirtilen baglklarda Mind Lab’in katkisi konusundaki géruslerini 5’li Likert 6lgegi (1=Katkisi Yok,
2=KatkisI Az, 3=Katkisi Orta, 4=Katkisi Gok, 5=Katkisi Tam) Uzerinde isaretlemeleri istenmistir. Bu élcme aracinin
Cronbach Alpha (a) i¢ tutarlik katsayisi 0.97 olarak tespit edilmistir. Bu lgme aracina ek olarak, 6gretmenlere, Mind
Lab deneyimleri ile ilgili bir adet ac¢ik uclu soru yéneltilmigtir.

Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri (Ogrenci formu)

Budlgme aracininamaci, 6grencilerin Mind Lab Sistemininkatkisinayénelik degerlendirmelerihakkindabilgitoplamaktir.
Bu 6lgme araci Mind Lab’in katki sagladigini belittigi alanlarda uygulamaya katilan kisilerin degerlendirmelerini almak
amaciyla arastirmacilar tarafindan ilgili alanyazin ile Mind Lab mifredati dokiiman ve sureclerine gére uzman goérasu
alinarak hazirlanmigtir. Yirmi alti ifadeden olusan bu aracta, katilimcilarin belirtilen bagliklarda Mind Lab’in katkisi
konusundaki géruslerini 5’li Likert 6lcegi (1=Katkisi Yok, 2=Katkisi Az, 3=Katksi Orta, 4=Katkisi Cok, 5=KatksI Tam)
Uzerinde isaretlemeleri istenmistir. Bu dlcme aracinin Cronbach Alpha (a) i¢ tutarlik katsayisi 0.96 olarak tespit
edilmigtir. Bu 6lcme aracina ek olarak, 6grencilere Mind Lab deneyimleri ile ilgili iki adet acik uclu soru yoneltilmistir.
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Ciimle Tamamlama Testi

Bu 6lgme aracinin amaci, Mind Lab Sisteminin kazandirmayi hedefledigi bilgiler ile ilintili olarak égrencilerin bilgi
dizeyini 6lgcmektir. Bu amacgla Mind Lab’in bilissel, sosyal, duygusal ve etik alanlarda 6grencilerin yeterliliklerinin
artirlmasina yoénelik hedeflerini degerlendirmek Uzere acik uglu (tamamlanmak Uzere) ifadeler olusturulmustur.
Bu ifadelerin olusturulmasi sirecinde éncelikli olarak, Mind Lab miifredatindan yararlaniimis, Mind Lab Ogretmen
Egitimi Calismalari ve okullarda gerceklestirilen dersler gézlenmis ve Mind Lab egitici egitimcileri ile ve okullarda Mind
Lab calismalarini yiriten 6gretmenlerle de goérismeler yapilmistir. Olusturulan taslak sorular, alan uzmanlarinca
incelenmistir.  ifadelerin uygunlugu degerlendiriimis ve ifadelere verilmesi beklenen yanitlarla ilgili bir anahtar
olusturulmustur. Bu incelemeler sonrasinda ug¢ farkli sinif diizeyinden, Mind Lab Sistemi uygulamasi almis olan ve
olmayan toplamda 235 6grenciyle pilot uygulama yapilmistir. Yapilan glvenirlik analizinde, 6lgme aracinin Cronbach
Alpha (a) i¢ tutarlik katsayisi 0.71 olarak tespit edilmistir.

Aktarim Testi

Bu 6lgme aracinin amaci, Mind Lab Sisteminin kazandirmayi hedefledigi bilgiler ile ilintili olarak 6égrencilerin aktarim
dizeyini 6lgmektir. Bu 6lcme aracinda yer alan sorular, Mind Lab Egitiminin uygulanmaya baglamasi ile birinci
ddénemin tamamlanmasi sonrasinda égrencilerin kazanmalari beklenen bilissel, duygusal, sosyal ve etik yeterliliklerin,
gercek yasama ne dizeyde aktarilabildiginin degerlendiriimesi icin, cocuklarin karsilastiklari problem durumlarinda
vermeyi segctikleri tepkilerin degerlendirilmesi igin hazirlanan sorulardir. Bu amagla Mind Lab Metodlarinin uygulamaya
konulmasi ile ¢ozilebilecek nitelikte iki 6rnek olay dgrencilerin Mind Lab metodlarini kullandiklarini rapor ettikleri
durumlardan uyarlanmis ve bu gergek yasam uyarlamalari uzman gériistinden gecirilerek belirlenmistir.Bu incelemeler
sonrasinda Mind Lab Sistemi uygulamasi almis olan ve olmayan Ug farkl sinif diizeyinden toplamda 235 8grenciyle
pilot uygulama yapilmistir. Bu uygulama sonrasinda elde edilen bulgulardan hareketle soru maddeleri son halini
almistir.

Katilimcilar

Bu arastirmanin katilimcilari 15 6zel okul ve 3 kamu okuluna 4., 5. ve 6. sinif diizeylerinde devam etmekte olan
toplam 1403 6grenci ile bu okullarda gérev yapan ve Mind Lab Sistemi egitimini almis toplamda 158 6gretmenden
olusmaktadir. Calismada kullanilan élgme araclarindan Mind Lab Katki Degerlendime Envanteri Ogrenci Formu bir
suredir Mind Lab Sisteminde egitim almakta olan toplamda 840 &grenciye uygulanmistir. Calismada kullanilan Ciimle
Tamamlama ve Aktarim Testleri ise karsilastirma gruplarina uygulanmistir. Calismaya katilan uygulama grubu 772
(Mind Lab egitimi alan grup), karsilastirma grubu ise 631 6grenciden olusmaktadir. Calismaya katilan 6gretmenler ise
sadece Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri Ogretmen Formunu doldurmuslardir.
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BULGULAR

Arastirma raporunun bu bélimuinde, dncelikli olarak Mind Lab uygulamalarinin katkilariyla ilgili bulgular yer almaktadir.
Bulgular sirasiyla, 6grencilerin ve 6gretmenlerin gorusleri Gzerine yapilan nicel ve nitel analizlerle elde edilmis ve bu
dogrultuda raporlanmistir.

Bu bélimiin devaminda ise Mind Lab uygulamalarinin égrenciler Gzerindeki etkisi, 6grencilerin uygulamalarla elde
ettikleri bilgi diizeyleri ile kazanimlari yasamlarina ne 6l¢lide aktarabildiklerine dair bulgular baglaminda sunulmaktadir.
Bu amacla, 6grencilere, sunulan problem durumlari karsisinda sergiledikleri tutumlara ayna tutan Ciimle Tamamlama
ve Aktarim araglarn kullaniimistir. Mind Lab Uygulamalarinin 6grenciler Gzerindeki etkisi, ayni araclarin uygulandigi
Mind Lab uygulamalarina tabi olmayan kontol grubu katilimcilarindan elde edilen verilerle kargilastirilarak sunulmustur.

MIND LAB SiSTEMIiNIN OGRENCILERE KATKISI

Arastirmanin bu asamasinda 6grencilere yonelik hazirlanan katki degerlendirme envanterinin sonuglari incelenmisgtir.
Bu analize toplam 15 okuldan % 46.1’i kiz, % 53.6’s1 erkek olmak Uzere 840 6grenci katilmistir. Bu 6grencilerin %
70.2’sinin 4. sinifa, % 16’sinin 5.sinifa ve % 13.8’inin de 6.sinifa devam ettikleri saptanmistir. Bu analizden elde edilen
bulgular sdyle belirtilebilir:

Ogrenciler, Mind Lab uygulamalarinin en fazla bir problem karsisinda nasil davranmalari gerektigini anlamalarina
katki (X= 4.08) sagladigini belirtirken; ikinci sirada dgrenmeyi eglenceli bulmalarina (X= 4.07) katki sagladigini,
dguncl sirada da karar vermeden dnce diustiinmelerine (X= 4.02) katki sagladigini belirtmektedirler.

Bunlarin disinda 6grenciler Mind Lab uygulamalarinin;

* kendilerine olan glivenin artmasina, (X=4.01)
* karsilastiklari bir problem daha kolay ¢cé6zmelerine, (X=8.91)
« amaclarini belirleyebilmelerine, (X=3.85)
- varolan imkanlari - kaynaklari iyi bir sekilde kullanabilmelerine, (X=3.83)
+ hatalarindan égrenebileceklerini anlamalarina, (X=8.81)
« sinifta derse olan katilimlarinin artmasina, (X=3.80)
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- zamanlarini etkili ve verimli sekilde kullanabilmelerine, (X=3.80)
+ daha hizli 6grenmelerine, (X=3.75)
* derslere olan ilgilerinin artmasina, (X=3.74)
* okula severek gelmelerine, (X=3.73)
« arkadaglar ile aralarinin iyi olmasina, (X=3.71)
* daha iyi 6grenebilmelerine, (X=3.70)
- derslerde dgrendiklerini hayatla iliskilendirebilmelerine, (X=3.66)
+ 6gretmenlerinin derste anlattiklarini anlamalarina, (X=3.66)
+ daha istekli calismalarina, (X=3.64)
+ arkadaslarina nasil davranmalari gerektigini 6grenmelerine, (X=3.62)
» matematik dersindeki bagarilarina, (X=3.61)
* derslere calisirken daha ¢ok verim almalarina katkisinin ¢ok oldugunu belirtmiglerdir. (X=3.53)

Ogrenciler, Mind Lab uygulamalarinin;

Madde Ortalamasi
+ sosyal bilgiler dersindeki basarilarina, (X=3.35)

+ arkadaslari ile aralarindaki anlagsmazliklari ¢gézmelerine, (X=3.34)

« tirkce dersindeki basarilarina da orta diizeyde katki sagladigini belirtmiglerdir. (X=3.23)

Ogrenciler Mind Lab Sisteminin kendilerine sunulan tim maddelerde ortanin lizerinde katki sagladigini belirtmislerdir.
Buradan da anlasilacagi Uzere, en ¢ok “bir problem durumunda” ne yapabilecekleri hakkinda katki sagladigini
belirtilirken, diger yandan ders konulari spesifiklestikgce (matematik, sosyal bilgiler, fen bilgisi vb) Mind Lab’in
katkisina yonelik degerlendirmeler azalmakta ancak tim maddeler icin verilen deg@erler ortanin Uzerindeki katki
degerini korumaktadir.
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Ogrencilerin, Mind Lab Sisteminin katkisina yénelik degerlendirmelerinin bazi unsurlar agisindan (cinsiyet, sinif diizeyi
gibi) degisip degismedigi de incelemeye tabi tutulmustur. Buna gére, 6grencileri katki degerlendirmelerinin cinsiyete
gore farkllasma gostermedigi tespit edilmistir (t=.986, p>05). Ancak sinif diizeyleri arasinda en fazla katkinin 4. sinif
diizeyine devam eden 6grenciler tarafindan rapor edildigi gérilmustir (F=12.449; p <.001).

Mind Lab Uygulamalarinin Katkisinin Sinif Diizeylerine Gére Ortalamalarina Ait Grafik

100.00 ms - - |

98.00 mm - -

96.00 mm - -

94.00 we -

92.00 we -

Katki Degerlendirme

90.00 mom - -

88.00 mwm - -

4. sinif 5. sinif 6. sinif

. 14
QMmd Lab®



Mind Lab Uygulamalarinin Ogrencilere Katkisina Dair Nitel Bulgular

Arastirma kapsaminda, Katki Degerlendirme Envanteri (Ogrenci Formu) sonunda, égrencilere Mind Lab Sisteminin
katkisini gercek yasamda gorup gérmedikleri ve katkiyi nasil degerlendirdikleri ile ilgili iki agik u¢lu sorulmustur. Bu
sorular toplamda 840 dgrenci tarafindan yanitlanmigtir.

Bu sorulara 6grenciler genel olarak olumlu ifadelerle yanit vermislerdir. Mind Lab derslerinde 6grendikleri metod ve
stratejileri hayata uyarlama firsati bulduklarini rapor ederken verdikleri érnekler oldukca dikkat ¢ekicidir.

“Mind Lab derslerinde égrendiklerini glinlik hayatinda uygulama firsatin oldu mu?” sorusuna 6grencilerden gelen
yanitlar séyle édrneklendirilebilir:

“Trafik 1siklar1 metodunu alisveris merkezinde kullandim. Annemi kaybettim, durdum, didsindim. Annemin yiyecek
reyonunda oldugunu hatirladim sora annmele babami kaybettik anneme dedimki “dur, diisin ve hareket et.” dedim ve
annem babamin balik reyonunda oldugunu hatirladi alisverise devam ettik.” (4. Sinif, Kiz)

“Disiince Agaci metodu. Karsidan karsiya gecerken dikkat etmeyip az kalsin arabanin altinda kaliyyordum. Ama artik
dustintince, ¢ok dikkat edince kendime dikkat ediyorum ve artik riskli durumlara girmiyorum ve béylece ¢ok rahatim.”
(4. Sinif, Erkek)

“Ben yasamadim ama gérdim. Annem araba kullanirken trafik isiklart metodunu kullaniyo. Sag ve sol seride gegsem
mi yoksa devam mi etsem diye ddsdintiyordu. Babam bana bir anisini anlatmisti. ‘Birglin bizim yazliktaki cocuklardan
birkagi beni déviicekti benim arkadaslarim bir islik ¢aldim hemen geldi korkup higcbirimizi dévemediler’ dedi. Bende
bunu gbé¢men kuslari metoduna 6rnek gérdim.” (4. Sinif, Kiz)

“Oldu bir problemim oldugunda ilk diistindr sonra durur ve buldugum ¢6zdmd uygularim” (5. Sinif, Kiz)

Bu Orneklerin yanisira 6grenciler Mind Lab derslerinde 6grendikleri stratejileri oyunlarinda da kullandiklarini rapor
etmektedirler.

“Evet oldu. MindLab da dlistindligim gibi satrangta da disiintp oyunuyorum.” (4. Sinif, Erkek)

“Evet oldu. Hep bir oyunda yenildigimde arkadasimi tebrik ederim.” (4. Sinif, Erkek)

Yukarida siralanan bu olumlu yanitlarla birlikte, 6grenciler arasinda Mind Lab’i glinlik yasamda kullandigi durumlar
olmadigini belirten 6grenci sayisi da oldukga fazladir. Bu bulgu, uygulamanin hem égretmenler hem de égrenciler

* Tirnak iginde sunulan ifadeler, verilerin aslina sadik kalinarak verilmistir. [fadelerde yer alan yazim yanhslari katilimciya aittir.
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icin henuz yeni olmasi ile iligkilendirilebilir. Diger yandan, katkisi yonindeki sinirli raporun, élcmenin dogal ile de ilintili
oldugu, katiimcinin gergek yasama aktarma firsati bulsa bile bu deneyimini animsayip rapor etmekte guclik yasadigi
dasunalebilir.

Diger yandan, 6grencilere Mind Lab derslerinin katkisina dair yoneltilen ikinci agik uglu soruya alinan yanitlar genellikle
eglenme ve dgrenerek zihinsel gelisim firsati yakalama seklinde siniflanidirilabilir.

“Akil oyunlari zekami gelistiriyor.” (5. Sinif, Erkek)

“Beynimi calistiriyor. Ozel hayatimda daha cok diistinebiliyorum. lyi ve planli diistiniiyorum. insanlara anlayisimi az
da olsa degisti Diinyaya bakisacim acikcasi pek degismedi. insanlarada. Arkadaslarimla giizel vakit gegiriyorum.” (6.
Sinif, Kiz)

“Hayatimda cok fark oldu. Herseyi daha iyi anladim ve glizel seyler oldu. Herseyi cok sevdim ve ¢ok eglendim hayatim
daha rahat oldu. Ben bu gtizel dersi seviyorum.” (4. Sinif, Erkek)

MIND LAB UYGULAMALARININ OGRETMENLERE GORE KATKISI

Arastirmanin bu asamasinda 6gretmenlere yonelik hazirlanan katki degerlendirme envanterinin sonuglari incelenmistir.
Bu analize toplam 15 okuldan 120 kadin, 38 erkek olmak Gzere toplamda 158 63retmen katilmistir. Bu 6gretmenlerin
% 771’inin Sinif, % 1.3’Gnun Turkge, % 3.2’sinin Matematik, % 1.9°unun Fen Bilgisi, % 0.6’sinin Sosyal Bilgiler, %
2.5’inin Yabanci Dil 6gretmenligi branslarinda ve % 19.6’sinin diger branslarda égretmenlik yaptiklari saptanmistir.

Ogretmenler, Mind Lab uygulamalarinin en fazla Ogrencilerinin birlikte calismayi basarmalarinda (X= 3.90) katki
sagladigini belirtmislerdir. ikinci sirada Ogrencilerinin akil yiritme becerilerinin gelismesinde (X= 3.88), lciinci
sirada da Ogrencilerinin arasindaki bireysel farkliliklari gérebilmelerine (X= 3.87) katki sagladigini belirtmektedirler.
Mind Lab uygulamalarinin 6gretmenlere gére en fazla katki sagladigi ilk t¢ alanin diginda ¢ok katki sagladigi alanlar
da asagida siralanmaktadir.
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Ogretmenlerin, Mind Lab uygulamalarinin cok katki sagladigini belirttigi diger alanlar da asagidaki sekilde
siralanmaktadir:

Ogrencilerine problem durumlarinda nasil davranmalari gerektigini 6gretmelerinde 3.72
Ogrencilerinin iletisim becerilerinin gelismesinde 3.66
Ogretmenlerin dersi hayatla i¢ ice kilabilmelerinde 3.65
« Ogrencilerinin yasam becerilerinin gelismesinde 3.58
- Ogrencilerinin derslerde basarili olabileceklerine inanmalarini saglamalarinda 3.57
Ogrencilerinin ihtiyac duydugu olumlu 6grenme ortamini saglamalarinda 3.52
Ogrencilerinin yaraticiiginin ortaya gikmasini saglamalarinda 3.51
Ogrencilerinin birbirini dinlemeyi 6grenmesinde 3.50
Ogrencilerinin derse katiliminin artmasinda 3.50

Ogretmenlerin, Mind Lab uygulamarinin orta diizeyde katki sagladigini belirttikleri alanlar da sirasiyla asagidaki

gibidir:
Madde Ortalamasi
Ogrencilerinin duygularini ifade edebilmesinde 3.45
Ogretmenlerin derslerde kullandigi yéntemlerin daha etkin hale gelmesinde 3.44
Ogrencilerinin 6grenmekte zorlandiklari durumlarda yeni 6gretimsel yollar bulmalarinda 3.44
Ogrencilerinin sinifta 6grendiklerini yasama aktarabilmesinde 3.44
Ogrencilerinin 6grenme hizlarinin artmasinda 3.36
Ogretmenlerin derste farkli degerlendirme yéntemleri kullanmalarinda 3.33
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Madde Ortalamasi
- Ogrencilerinin duygularini ifade edebilmesinde 3.45
- Ogretmenlerin derslerde kullandigi yéntemlerin daha etkin hale gelmesinde 3.44
- Ogrencilerinin 6grenmekte zorlandiklari durumlarda yeni égretimsel yollar bulmalarinda 3.44
« Ogrencilerinin sinifta 6grendiklerini yasama aktarabilmesinde 3.44
« Ogrencilerinin 6grenme hizlarinin artmasinda 3.36
- Ogretmenlerin derste farkli degerlendirme yéntemleri kullanmalarinda 3.33
- Ogrencilerinin galisma azminin artmasinda 3.32
- Ogrencilerinin ihtiyaclarini gézlemleyebilmede 3.30
- Ogrencilerinin aralarinda ¢ikan gatismalari c6zmeyi 6grenmelerinde 3.28
« Ogretim yaklagimlarini égrencilerinin ihtiyaglarina gére yeniden diizenleyebilmelerinde 3.28
« Ogrencilerinin derslerdeki basarisinin artmasinda 3.27
- Ogrencilerinin daha disiplinli calismayi basarmasinda 3.25
- Ogrencilerinin édli ertelemeyi 6grenmesinde 3.25
« Ogretmenlerin sinifta yapilan etkinliklerde diizeni saglayabilmelerinde 3.22
« Ogrencilerinin sinif kurallarina uymalarini saglamalarinda 3.16
- Ogretmenlerin sinifta istenmeyen davranislarin ortaya ¢cikmasini énleyebilmelerinde 3.09

Ogretmenler, Mind Lab uygulamalarinin “Velilerle isbirligini saglamalarinda” ( X=2.41) katkisinin az oldugunu
belirtmiglerdir.

Yukaridaki bulgularda da izlendigi Gzere, 6gretmenler, Mind Lab’in farkli boyutlardaki katkilarini ortalama olarak 28
maddede orta ve Uzeri olarak belirtmis sadece 1 maddede katkiy! az olarak nitelendirmistir. Buna gdre égretmenler,
Mind Lab Sisteminin en cok “Ogrencilerin birlikte calismayi basarmasinda” katki sagladigini, en az katkisinin ise
“Velilerle igbirligini saglamada” s6z konusu oldugunu belirtmistir.

Mind Lab uygulamalarinin égretmenlere olan katkisinin 6égretmenlerin cinsiyetlerine gére degisip degismedigine
bakilmig ve cinsiyete gore bir farklilasmanin olmadigi tespit edilmistir (t=-2.628, p>.05).
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Ayni sekilde Mind Lab uygulamalarinin katkisina yonelik degerlendirmelerin, 6gretmenlerin yaslarina gore farklilasip
farklilasmadigi incelendiginde, 40 yas ve Uzerindeki 6gretmenlerin Mind Lab’in katkisina yonelik degerlendirmelerinin
40 yasin altindaki 6gretmenlerin degerlendirmelerine kiyasla istatistiksel anlamda yUksek oldugu tespit edilmigtir (t=-
2.470, p<.05).

104.00 === -

102.00 === -

100.00 === -

Katki Degerlendirme Ortalamasi

40 yas alti 40 yas ve Uzeri
Yas
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Mind Lab Uygulamalarinin Ogretmenlere Gore Katkisina Dair Nitel Bulgular

Mind Lab uygulamalarinin égretmenlere gére katkisinin arastiriimasinda katki degerlendirme envanteri 6gretmen
formunun yani sira acik uclu sorulardan da yararlaniimistir. Bu amagcla 6dretmenlere, tipki Katki Degerlendirme
Envanteri Ogretmen Formu sorularinda oldugu gibi sirasiyla, Mind Lab derslerinin 6grencilerine ve 6gretmen olarak
kendilerine katkilari hakkindaki distnceleri sorulmustur. Bu soruya 6gretmenler, Mind Lab dersleri sayesinde,
Ogrencilerinin disunme becerileri agisindan gelisme gdsterdikleri, oyunlar sirasinda farkli duygulari yasayip bu
duygulari nasil anlamlandirabileceklerini 6grendikleri, bu derslerin 6grencilerin zevkli zaman gecirmesine olanak
sagladigi ydninde yanitlar vermiglerdir.

“Ogrenciler oyunlar sirasinda yasadiklari birgok duyguyu gercek hayatta da yasamaktadir. Oyunlar esnasinda
cocuklar kazanma kaybetme duygusunu égrenip bu tip durumlara hazirlikli hale geliyorlar. Isbirligi ve paylasma da en
6nemli kazanimlari arasinda” (Kadin égretmen, 22 yasinda)

“Ogrenciler icin; strateji gelistirme, deneme/yaniima, hata yapma, farkli yollar/bakis agilari gelistirmeleri acisindan
faydali buluyorum.” (Kadin é6gretmen, 36 yasinda),

“Sabirli diistinmeyi ve karar vermeyi, analitik digiince sistemini geligstirmesi” (Erkek égretmen, 32 yasinda)

“Hayat boyunca kullanabilecekleri kazanimlari ezbere kodlar seklinde degil de, eglenceli bir ortamda, oyun oynayarak
elde etmeleri agcisindan faydali oldugunu distndyorum.” (Erkek dgretmen, 28 yasinda)

Ogretmenler, Mind Lab derslerinin kendilerine yénelik katkisi hakkinda da farkli yorumlar yapmaktadirlar.

“Ogrencilerimizi daha yakindan gézlem yapmaya firsat veriyor. Ogrencilere égretilmesi gereken kavramlar (saygi,
disinme yéntemleri vb) 6grencilere oyunla anlattigimiz icin dgrencilerin i¢sellestirmesi daha kolay olabiliyor.” (Erkek
oégretmen, 22 yasinda)

“Mind Lab’in benim i¢cin en énemli kazanci transfer noktasinda. Mind Lab ile birlikte farkli olaylarin sonuglari ile
karsilastigimiz problemler igin ¢ikarimlarda bulunabiliriz.” (Erkek égretmen, 23 yasinda)

“Bir 6gretmen olarak bana; 6grencilerin nasil diistindlklerini, kararlarini nasil uyguladiklarini, tehlikeleri veya é6nemli
hamleleri gérip gérmediklerini izleme firsatini somut bir sekilde gdsterdi. Bireysel farkliliklarin hizla gérilmesini
sagladl.” (Erkek égretmen, 52 yasinda)
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“Ogrencilerin sorun ¢ézme, akil yiiriitme becerilerini daha yakindan gézlemliyorum. Bu tarz oyunlari ben de cok
sevdigim icin égrencilerle birlikte 6grenmek ¢ok hosuma gidiyor.” (Kadin 6gretmen, 33 yasinda)

MIND LAB UYGULAMALARININ ETKIiSINE DAIR BULGULAR

Bu arastirmanin amagclari arasinda 6grencilerin, Mind Lab derslerinde 6grendikleri sayesinde bilissel, duygusal,
sosyal ve etik acgilardan edindikleri yeterlilikler ile bu yeterlilikleri gercek yasama ne o6lctide aktardiklarinin da
arastirilmasi yer almaktadir. Bu amacla arastirmacilar tarafindan gelistiriimis olan Cimle Tamamlama Testi ve
Aktarim Testi 6grencilere yénelik olarak kullaniimigtir.

Asagida Cimle Tamamlama Testi ve Aktarim Testi katilimcilarina ait betimsel bulgular yer almaktadir.

Katiimcilarin Cinsiyete Gére Dagihmi

Cinsiyet Frekans Gecerli Yiizde
KIZ 640 45.6 46.2
ERKEK 763 54.4 53.8
TOPLAM 1403 100.0 100.0

Tablodan da anlasildigi Uzere, bu iki teste katilan, karsilastirma gruplarinda toplamda 1403 6grencinin %46’s1 kiz
(n=640) ve %54’0 (n= 763) erkektir. Asagidaki tabloda ise dgrencilerin sinif dlizeylerine gbére dagilim yluzdeleri yer
almaktadir. Buna gore katilimcilarin %52’si 4. sinif, %29’u 5. sinif ve %19’u 6. sinif 6grencisidir.
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Katiimcilarin Sinif Diizeylerine Gére Dagilimi

Sinif Frekans Yizde Gecerli Yiizde
4 732 52.2 52.2
5 403 28.7 28.7
6 268 19.1 19.1
TOPLAM 1403 100.0 100.0

Katiimcilarin Uygulama ve Kontrol Grubuna Goére Dagilimi

Grup Frekans Yiizde Gegerli Yiizde
UYGULAMA 772 55.0 55.0
KONTROL 631 45.0 45.0
TOPLAM 1403 100.0 100.0

Yukaridaki tabloda ¢alismanin katilimcilari, Mind Lab Sistemi uygulama grubu ve kontrol grubu olarak gésterilmektedir.
Buna gore, katilimcilarin %55’i (n=772), Mind Lab uygulamasi yapilan okullara devam etmekteyken, kontrol grubunu

olusturan %45’lik dilim (n= 631) arastirma verilerinin toplandigi ddnemde Mind Lab uygulamasi almayan okullardan
gelen égrencilerden olusmaktadir.
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Ciimle Tamamlama Testi Yoluyla Elde Edilen Bulgular

1. Ciimle Tamamlama Testi ile Elde Edilen Nicel Bulgular

Mind Lab uygulamalarinin &grenciler Uzerindeki etkisini 6lgmek Uzere; arastirmacilar tarafindan 6grencilerin
bilissel, duygusal, sosyal ve etik alanlardaki bilgilerini degerlendirmek amaciyla hazirlanan Climle Tamamlama Testi
uygulanmistir. Buna gére, Mind Lab Sistemine katilan 6grencilerin Cliimle Tamamlama Testinden, bilissel, duygusal,
sosyal ve etik alanlarda Mind Lab uygulamalarina katilmayan akranlarina gére istatistiksel olarak anlamli diizeyde
farkli sonuglar elde edip etmeyecegi asil soru olmus, nicel bulgular bu yénde sonuglara ulagmistir.

Calismada dncelikli olarak uygulama ve kontrol gruplar arasinda, beklenen sekilde Mind Lab Sistemine bagl olarak
anlamli diizeyde bir farkin bulunup bulunmadigi incelenmis ve bu yénde bir farkin uygulama grubu lehine varligi tespit
edilmigtir (t= 15.943, p<.001). Cimle tamamlama testi sonuglarina gére, uygulama grubu ortalamasinin (X= 8.53)
kontrol grubu ortalamasindan (X=6.04) anlamli dlizeyde yuksek oldugu tespit edilmigtir.
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Karsilastirma Gruplarinin Climle Tamamlama Testi Ortalamalarina Ait Grafik
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2. Ciimle Tamamlama Testi ile Elde Edilen Nitel Bulgular

Aragtirma raporunun bu kisminda, cimle tamamlama testine ait niceliksel bulgularla ilintili olarak nitel bulgular
siralanmakta ve yorumlanmaktadir.

Problem durumunda égrenciler kendilerine neler demektedir?

Mind Lab Uygulamasinin amaglari arasinda éncelikle vurgulanan égrencilerin yagsamda karsilastiklari herhangi bir
problem durumunda, farkl metod ve teknikler yardimiyla ¢6ziime ulagsmay basarabilecekleridir. Bunun basariimasina
dair 6grencilerin yaklasimlarini 6grenmek amaciyla sorulan Ciimle Tamamlama Testi sorularina verilen yanitlar,
uygulama ve kontrol gruplari arasinda farkliliklar géstermektedir.

Uygulama grubunda yer alan égrenciler siklikla “sakin olmak, problemin ne oldugunu arastirmak, hangi yéntem ile
cbzebilecegini disinmek, durup disinip dyle harekete gegmek, strateji ve yontem belirlemek, metodlari kullanmak”

gibi noktalari vurgulamaktadir.

“Bir problemi ¢ézmem gerektiginde kendime sdéyleyecedim ilk sey, iyi ddsinlp iyi karar vererek bu problemi
cbzecegim” (4. Sinif, Erkek)

“Bir problemi ¢ézmem gerektiginde kendime séyleyecedim ilk sey, ne olursa olsun sakinligimi korumaliyim” (4. Sinif,
Kiz)

“Bir problemi ¢ézmem gerektiginde kendime séyleyecegim ilk sey, disince agacini kullanmam lazim. Clnkd distince
agaci insani distindlrip hamle yapmasini saglyor.” (4. Sinif, Kiz)

“Bir problemi ¢ézmek icin segtigim yol ise yaramazsa, diger yolu denerim.” (4. Sinif, Erkek)
“Bir problemi ¢6zmek icin sectigim yol ise yaramazsa, farkli bir yol ddsindrim.” (4. Sinif, Kiz)

Kontrol grubundaki 6grenciler arasinda benzer nitelikte yanitlar gelmekle birlikte, bu grupta sikhkla vurgulanan
“problemin kendileri tarafindan ¢dzilebilirligi yerine ¢céztlmesi gerekliligi” dir.

“Bir problemi ¢ézmem gerektiginde kendime séyleyecedim ilk sey, isallah problemi yapabilirim” (4. Sinif, Erkek)

“Bir problemi ¢ézmem gerektiginde kendime séyleyecegim ilk sey, ¢ézebilir miyim acaba yoksa ¢6zemez miyim belli
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degil” (5. Sinif, Erkek)
“Bir problemi ¢6zmem gerektiginde kendime séyleyecegim ilk sey, ben bu problemi ¢ézmeliyim” (6. Sinif, Kiz)

“Bir problemi ¢ézmem gerektiginde kendime sbéyleyecegim ilk sey, yapabilir miyim diye ddsinlrim ama yapamam”
(6. Sinif, Erkek)

Bu turde yanitlar uygulama grubu okullarinda da karsimiza cikabilmektedir. Bu noktada dikkat ¢ceken cocuklarin
problem durumuna yukledikleri anlama bagli olarak ifadelerindeki degisikliktir.

Cumle Tamamlama Testi sonuglarinda ortaya cikan bir diger &nemli nokta, ©grencilerin gergek yasamda
karsilasabilecekleri ve ¢dzmek zorunda kalacaklari bir durum &érnegi olarak “Egder bir arkadasim bana vurursa...”
ifadesini tamamlamalarina yonelik bulgulardir. Bu soruda da diger climle tamamlama sorularinda oldugu gibi, uygulama
grubu lehine bulgular s6z konusudur. Ancak, burada bazi okullarda karsimiza siklikla Mind Lab Sistemine katilan
cocuklarin 6zellikle vermemeleri beklenen yanitlarla kargilasiimistir. $éyle ki, bu soruda beklenen yanit, 6zellikle trafik
Isiklari ve dedektif metodlarinda vurgulanan durup gézlem yapip durumun nedenlerinin anlasiimasi ve sonrasinda

uygun kararin verilmesinin otomatiklesmesi ile ilintilidir. Ancak uygulama grubu égrencileri icinde, asagidaki nitelikteki
yanitlara da rastlanmaktadir.

“Eger bir arkadasim bana vurursa, déverim” (4. Sinif, Erkek)

.. bende ona vururum.” (4. Sinif, Erkek)

“... onu déverim.” (4. Sinif, Erkek)

.. bende ona vururum.” (4. Sinif, Kiz)

.. bende ona vururum.” (5. Sinif, Kiz)

“hemen égretmene giderim.” (5. Sinif, Kiz)

“...neden oldugunu sorar gerekirse bende vururum.” (6. Sinif, Kiz)

“...onu déverim.” (6.sinif, Erkek)
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Yine kontrol grubunda da benzer nitelikte Mind Lab kazanimlari ile uyumlu olmayan yanitlara ulasiimaktadir.
“Eger bir arkadasim bana vurursa, kafa géz dalanm” (4. Sinif, Erkek)

“..., agzini burnunu dagitinm.” (6. Sinif, Erkek)

“

..., onu déverim.” (5. Sinif, Kiz)
“ .., bende ona vurarim.” (4. Sinif, Kiz)

“.., kiiserim.” (5. Sinif, Erkek)

Bu bulgular Mind Lab uygulamalarinda Gzerinde durulmasi gereken 6nemli noktalardan birine 1sik tutmaktadir.
isbirligine dayali olarak birlikte 6grenme deneyimi diye ele alinabilecek oyunlarda, sorun durumlarinda yapilabilecekler
hakkinda farkindalik kazandirma tzerinde daha siklikla durulmasi gerekmektedir.

Yardim alma durumunda égrenciler kendilerine neler demektedir?

Cumle Tamamlama Testindeki maddeler araciligiyla ortaya ¢ikarilmasi amaglanan bir diger nokta, 6grencilerin yardim
alma, verme ve isbirligi kurma egilimleri hakkindadir. Bu noktada elde edilen bulgular, 6grencilerin yardim aldiklari
durumlarda memnun olduklari ancak, yardim almanin geregi olan yardim verme konusunda ileriye dénik disinmeyi
gbdzden kagirabildikleri yonlindedir. Zira égrencilerin blyulk bir kismi, deney ve kontrol grubunda yaygin olarak “Bir
hedefime ulagsmamda biri bana yardim ederse,...” ifadesini “sevinirim, tesekklr ederim” olarak tamamlamistir. Ancak
yine bu soruya, “ben de ona yardim ederim, onun hedefine ulsamasina yardim ederim” niteliginde yanitlar da verilmigtir.

Ogrenciler yardima ihtiyag duyduklari durumlarda, akranlarina, ailelerine ve &gretmenlerine basvuracaklarini
belirtmiglerdir. Ancak Mind Lab Uygulamasina katilan uygulama grubu égrencilerini kontrol grubundan ayirici nitelikteki
yanit tird, “Yardima ihtiyacim olan bir durumda éncelikle...” ifadesine “o konuda bilgi sahibi birini ararim” seklindedir.

“Yardima ihtiyacim olan bir durumda éncelikle, kimden, nasil, niye, nigin yardim alacagimi disintrim.” (4. Sinif, Kiz)
Yine bu soruya verilen yaygin yanitlardan biri, “Kendim sorunu metodlarla g6zmeye ¢alisinm.” (4. Sinif, Kiz) minvalindedir

ki, bu nitelikteki yanitlar da 6grencilerin yardim almadan 6nce kendi kaynaklarindan geregince yararlanabilmesi
Uzerinde durmaktadir.
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isbirligi ile ilgili bir diger soru ise bir arkadaslari ile ayni amaca ulagmayi istediklerinde ne yapmay sectikleri ile
ilgilidir. Hem uygulama hem de kontrol grubu 6grencileri yaygin bicimde, “birlikte ¢alisiriz” yanitini vermistir. Bu soruda
deney ve kontrol grubu arasinda anlamli bir fark ¢cikmakla birlikte, yanitlarin nitel analizi, 6grencilerin her iki grupta da
arkadaglari ile birlikte hedefe igbirligi yaparak ulagsmak istediklerini gdstermektedir.

“eder bir arkadasimla ayni amaca ulasmayi istiyorsak, ikimiz bir olup éniimiize ¢ikan engelleri beraber asmaliyiz.” (4.
Sinif, Erkek)

“... birlik oluruz” (5. Sinif, Erkek)

“... birlikte yapariz” (5. Sinif,Erkek, Kontrol)

Ancak bu soruya da verilen olumsuz yanitlar da s6z konusudur.
“... onu kiskaninm.” (4. Sinif, Erkek, Kontrol)

“... benim onu gecmem gerekir.” (6. Sinif, Kiz, Kontrol)

Bu soruya verilen bu yéndeki yanitlar 6grencilerin basari tasvirleri ile iligkilendirilerek degerlendirilebilir.

Ogrenciler basari ve basarisizlik durumlarini nasil degerlendirmekteler?

Ogrencilerin basari, hata yapma ve basarisizlik durumlarini nasil yorumladiklariile ilgili bulgular farkl degerlendirmelere
isaret etmektedir. Bu degerlendirmeler hem gercek hayatta hem de oyun ortaminda basariyi ve basarisizhgi
yorumlamaya ydnelik sorulardan olusmaktadir.

Uygulama ve kontrol grubundaki égrencilerin bir hata yaptiklarinda ne olacagi ile ilgili ifadeye verdikleri yanitlar
karsilastinldiginda, kontrol grubundaki égrencilerin uygulama grubuna kiyasla hata karsisinda o ana yénelik bir
perspektiften yanit verme egiliminde olduklari gézlenmistir. Diger yandan uygulama grubunda, hatanin gelecek ile
iliskisinin daha sik kuruldugu ve hatalarin durumsal olarak degerlendiriimesinin séz konusu oldugu séylenebilir. Buna
gbre, kontrol grubu égrencileri,

“ Bir hata yaptigimda, éz(r dilerim” (4. Sinif, Kiz)
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“.., 6zur dilerim.” (4. Sinif, Erkek)
“..., direk anneme giderim.” (4. Sinif, Erkek)

173

..., Sinirleniyorum.” (5. Sinif, Erkek)
“..., Gzuldram ve kendimi k&t hissederim.” (4. Sinif, Kiz)

“..., ben bunu nasil yaptim.” (4. Sinif, Erkek)

“..., cok Gzdltram.” (5. Sinif Erkek)

“.., of ya.” (5. Sinif, Erkek) gibi ana dair yanitlari uygulama grubuna kiyasla daha fazla rapor etmislerdir.

Diger yandan, uygulama grubundaki égrenciler gelecege odakli ve hatanin giderilebilirligine atifta bulunan yanitlar

verme egilimindedirler. Daha nesnel denebilecek bir yaklagimla uygulama grubu 6grencileri asagidaki tirde yanitlar
kontrol grubuna kiyasla daha siklikla rapor etmektedirler.

“..., duzeltmeye calisinm.” (4. Sinif, Kiz)

“..., 0 hatayi telafi ederim.” (4. Sinif, Erkek)

“ .., ondan ders cikarinm ve bir daha yapmam.” (4. Sinif, Kiz)
“..., diger hamlemi iyi yapanm.” (4. Sinif, Erkek)

“..., Uzdldrdm ama hic moralimi bozmam ve daha az hata yapmaya caliginm.” (4. Sinif, Kiz)

“..., hemen hatamin ¢éziilmesi icin yollar ararim.” (6. Sinif, Erkek)

‘..., telafi etmeye calisir 6zir diler, ama hakl tarafim oldugunu disundrsem hakkimi ararim.” (6. Sinif, Kiz)

Bu degerlendirmelere ek olarak 6grencilere oyunda hata yaptiklarinda ve oyunda yenildiklerinde ne diistindUkleri ile
ilgili sorular yéneltilmistir. Uygulama grubu 6grencilerinin bu sorular karsisinda verdikleri yanitlar siklikla, olumluya
odaklanma, sebat, caba vurgusu icermektedir.
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“Oyun oynarken yanlis bir hamle yaparsam, éblr hamleyi cok dlslnerek yaparim.” (6. Sinif, Erkek)

“..., bir daha bdéyle bir hamle yapmamam gerektigini kendime hatirlatinm.” (6. Sinif, Erkek)

Ogrencilere climle tamamlama sorular arasinda oyun oynarken neyi énemsedikleri, neyi istedikleri, kazanmaya ve
kaybetmeye bigtikleri anlamlar sorulmustur. Bu ifadeler icerisinde uygulama ve kontrol grubu 6grencilerinin ortak
olarak Mind Lab kazanimlari ile uyumlu olarak verdikleri yanit “Oyun oynarken yenilirsem...” ifadesine yoneliktir. Bu
ifadeye karsilastirma gruplarinin her ikisinde de égrenciler siklikla “rakibimi tebrik ederim, yeneni tebrik ederim, bir
dahaki sefere basarili olacagima inaninm” bigiminde yanitlar vermislerdir. Bu soruda yine 6grenciler hem bilissel hem
de duygusal yeterlilikleri hakkinda fikir veren yanitlar vermislerdir:

“..., Uzdlmem rakibe saygi duyarm.” (6. Sinif, Erkek)

“..., fazla GzGlmem. Karsi takimi tebrik ederim.” (4. Sinif, Kiz)

“..., kazanani tebrik ederim.” (4. Sinif, Kiz, Kontrol)

Duygusal olarak deneyimine dair farkindalgi olan ancak yenilgi durumunda sosyal normlar geregi bu duygusunu
aciga cikartmayacagini belirten yanitlara da bu soru icin rastlanmaktadir.

“..., Uzalar ve diger arkadasimi tebrik ederim.” (4. Sinif, Kiz)
“..., kizginhgimi disavurmam tebrik eder giderim.” (6. Sinif Kiz)

Yukaridaki ifadelere benzemekle bilikte, bir agiklama 6rnegi ise kendi icinde durumun kosullarinin farkinda
olmayi barindirsa da “kavga etme” davraniginin mesrulugunu icerdidi icin istenen aciklamalar arasinda olarak
degerlendirilmemisgtir.

“..., yenenleri tebrik ederek kavga ¢ikarmam.” (4. Sinif, Kiz, Kontrol)
Oyunla ilintili olarak sorulan sorulardan bir digeri oyun oynarken onlari en mutlu eden seyin ne oldugu ve yine bir digeri
oyun oynarken en 6énemli seyin ne oldugu ile ilgilidir. Bu ifadeler agisindan karsilastirildiginda kontrol grubu égrencileri

uygulama grubu 6grencilerine kiyasla daha yaygin olarak en mutlu eden seyin kazanmak oldugunu belirtmiglerdir.

“ Beni oyun oynarken en ¢ok mutlu eden, kazanmaktir.” (4. Sinif, Erkek, Kontrol)
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“..., kazanmam.” (4. Sinif, Kiz, Kontrol)
“..., sey kazanmaktir.” (6. Sinif, Erkek, Kontrol)

Bu ifadeyi kazanmak olarak tamamlayan kontrol grubu 6égrencileri, “Bir oyun oynarken énemli olan...” ifadesini ise
farkh bicimlerde tamamlamaktadirlar.

“.., eglenmektir” (6. Sinif, Erkek, Kontrol)

“

..., Iyi oynamak ve kazanmaktir” (6. Sinif, Erkek, Kontrol)

“

..., konsantrasyondur” (6. Sinif, Erkek, Kontrol)

173

..., kurallara uymalyim” (5. Sinif, Kiz, Kontrol)

“

..., eglenmektir” (5. Sinif, Kiz, Kontrol)

Uygulama grubu dgrencileri ise bu ifadelere, kazanmak disinda eglenmek, bilgi edinmek, strateji kullanmak yéninde
yanitlar vermektedir.

173

... eglenmem ve bu oyundan gercek hayata birseyler katmam?” (4. Sinif, Erkek)

“

..., eglenmek ve 6grenmek” (4. Sinif, Erkek)
“..., ilk sey plan yapmaktir ve metodlari kullaninm” (4. Sinif, Kiz)
“.., eglenmektir” (6. Sinif, Erkek)

“..., Stratejidir.” (6. Sinif, Erkek)
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Aktarim Testi Yoluyla Elde Edilen Bulgular

Bu arastirma i¢in Mind Lab kazanimlari ile ilgili olarak Cimle Tamamlama Testinde dlctlmesi hedeflenen biligsel,
duygusal, sosyal ve etik yeterliliklerin gercek yasamdaki problem durumlarinda nasil belirlendiginin gézlenmesi
amaciyla bir de Aktarim Testi gelistirilmistir. Bu amaca uygun olarak, aktarim testi iki 6rnek olaydan olusmaktadir ve
kendi icinde bir yapilanmaya sahiptir. Testte yer alan ilk érnek olay yanitlayicinin disinda vuku bulmaktadir ve katilimci
bu érnekte ¢éziime katki saglamasi beklenen kisi konumundadir. ikinci érnekte ise yanitlayici dogrudan olayin bir
parcasi (kahramani) konumundadir.

1. Aktarim Testi ile Elde Edilen Nicel Bulgular

Cumle Tamamlama Testi sonuglarinin analizinde oldugu gibi, calismada dncelikli olarak uygulama ve kontrol gruplari
arasinda, Aktarim Testi ortalamalari arasinda da beklenen sekilde Mind Lab Sisteminin katkisina bagli olarak
anlamli dizeyde bir farkin bulunup bulunmadigi incelenmis ve bu ydnde bir farkin uygulama grubu lehine varhgi
tespit edilmistir (t= 7.431, p<.001). Buna gdére uygulama grubu ortalamasinin (X= 5.65) kontrol grubu ortalamasindan
(X=3.48) anlaml duzeyde yuksek oldugu tespit edilmistir.
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Karsilastirma Gruplarinin Aktarim Testi Ortalamalarina Ait Grafik
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Arastirmada bu dlgcme araci ile toplanan veriler Gzerinde ek olarak yapilan analizde, bu testten alinan puanlarin zayif,
orta ve tam olarak siniflandiriimasi ile uygulama ve kontrol gruplarinin aldiklar puanlarin karsilastiriimasi tekrar
yapilmistir. Aktarim testini olusturan iki 6rnek olaydan karsilastirma gruplarinca alinan puanlar ayri ayri zayif, orta
ve tam puan alma oranlarina gbre incelenmistir. Bu 6érnek durumlara dair uygulama ve kontrol gruplarinca verilen
yanitlarla ilgili bu ek degerlendirmeler asagidaki tabloda yer almaktadir.
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Aktarim Testi Sonuclarinin Karsilastirma Gruplarina Gére Dagilmi

AKTARIM
Zayif Orta Tam U EL
KARSILASTIRMA Uygulama 495 234 43 772
GRUBU Kontrol 507 111 13 631
TOPLAM 1002 345 56 1403

Bu teste ait analiz sonuclarindan da anlasilacagi Uzere, her ne kadar bitinsel bir kiyaslamada uygulama grubu
ve kontrol grubu arasinda uygulama grubu lehine anlamli bir fark tespit edilmis olsa da, karsilastirma gruplarinda
Ornek durumlarin ikisine de istenen yénde yanit vererek tam puan alan égrenci sayisi toplam égrenci sayilar ile
kiyaslandiginda oldukga sinirlidir.

2. Aktarim Testi lle Elde Edilen Nitel Bulgular

Aktarim Testi ile elde edilen yukaridaki bulgular akilda tutularak, testte sorulan sorulara verilen yanitlar niteliksel olarak
incelendiginde 6grencilerin Mind Lab Metodlari ile uyumlu ifade oranlarinin beklenir dizeyde olmadigi sOylenebilir.
Katilimcilar arasinda sadece 2 égrenci birinci 6rnek olayda Dedektif Metodunun kullanilmasi gerektigini sdylemigtir.
Bu bulgu énemli olmakla birlikte, metodun adi gegmeden de uygun bicimde yanit alinabilmesi s6z konusu olmustur.

“Elif'le Ayse’yi birlestirip kalemi bulmaya calisiriz. Béylece Ayse’nin kalemi almadigini gésteririz. Ama bundan 6énce
Elif'e sorular sorarim. Elif’iin séyledidi her yere bakariz sonra Elif'e durup dlsinip hareket etmesini séyleriz.” (4. Sinif,
Erkek)

ilk soruya yanit veren égrenciler siklikla kalemin aranip bulunmasi gerekliligini gézden kagirmaktadirlar.

“Elif'le Ayse’nin birbirlerinden &ziir dilemesini isterim. Clnkl sorun béyle ¢éziliir.” (4. Sinif, Erkek)

“Bence bu durumda Elif’e kalem alirdim. Clnki olayin daha blylimemesi icin.” (4. Sinif, Erkek, Kontrol)
ilging bir baska 6érnek de soyle,
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“Ayseyi Kalemini aldi mi almadi mi diye Elif duymadan yemin ettiririm, Eger yemin ederse Elif'in yaninda yemin
ettiririm. Eger aldiysa kalemi tarif etmesini isterim. Ayse’den alinm bir sire sonra ona veririm. Raskele yer séylerim, o
da Ayse’nin almadigini sanar.” (5. Sinif, Kiz)

Kalemin aranmasi yerine kisilerarasi iligkilere odaklanan yanitlarda bu yénde kurmaca girisimlerine de rastlamaktayiz.
ikinci olaya gelindiginde, 6grencilerin siklikla tepkisel nitelikte yanitlar verebildigi gdzlenmektedir.

“Onu terslerim” (5. Sinif, Kiz)

“Onun azini burnunu kinp kavga c¢ikarirdim.” (6. Sinif, Erkek)

ilging bir baska yanit, bilissel degerlendirme yéniinden yeterli gériinmekte ancak davranigsal olarak gelistiriimeye
gerek duyar nitelikte olarak yorumlanabilir.

“Lan napiyon bilerek mi yaptin derdim bilerek yaptim derse kafa géz dalardim demesse zarari yok derdim.” (4. Sinif,
Erkek, Kontrol)

Yine bir bagka ényargili (6nkabullt) yanit tiru ise, siklikla su bicimde karsimiza ¢ikmaktadir.
“Onu affederdim ¢lnki bilerek yapmad..” (4. Sinif, Kiz)

Duygusal degisimine dair farkindalik rapor eden; ancak davranisi hakkinda yanit icermeyen ifadeler ise sdyle 6rnek
verilebilir.

“Bana vuran kisiye ¢ok kizardim. Clink( Arkada bekleyenlere ve bana haksizlik olurdu.” (6. Sinif, Kiz, Kontrol)

Ogrenciler tarafindan bu durum karsisinda verilen yanitlardan bazilari ise kisilerarasi boyutu géz ardi eden ve daha
cok ortama yonelik bir dizenlemeyi iceren bir 6zellik géstermektedir.

“Once yedek giysilerim varsa onlari giyerdim sonra yemek sirasina geri girerdim. Cinkii onunla kavga edip bir kaza
cikarmak istemiyorum.” (4. Sinif, Erkek)

Verilen yanitlarda dikkati ¢ceken bir baska boyut, karar verme ve davranma sorumlulugunun bir biyuge, 6zellikle,
dgretmene birakilmasi ile ilintilidir.

“Ogretmenle ¢c6zmek gerekir ¢linkii en iyisini dgretmenler bilir.” (4. Sinif, Kiz)
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TARTISMA VE SONUC

Arastirmanin nicel bulgularindan hareketle neler séylenebilir?

Oncelikli olarak 6grencilerin Mind Lab Sisteminin katkisina yénelik verdikleri yanitlar, bu sistemin kendilerine
arastirmaya konu olan boyutlarda orta ve Uzeri dizeyde katki sagladigini disinduklerini géstermektedir. Buna gore,
6grenciler en ¢ok katkinin bir problem durumunda ne yapacaklarina karar verebilmede saglandigini belirtmistir.
Ogrencilerin bu degerlendirmesinden hareketle, Mind Lab Sisteminin égrencilerin sahip olduklar bilissel, duygusal,
sosyal ve etik yeterliliklerin gelistiriimesi amaciyla 6nesirdudu yontem ve stratejiler araciliiyla 6grencilere katki
saglamakta oldugu sdylenebilir.

Calismanin nicel bulgularina dayali olarak, sinif diizeyleri arasinda yapilan karsilastirmada, 6égrencilerin Mind Lab’in
sagladigi katkiya dair gorusleri, 4. sinif diizeyinde 5. ve 6. sinif dliizeylerine kiyasla daha olumlu bulunmustur. Bu
durum, ilkokul ve orta okul (4+4) yapilanmasi ile ilintili olarak degerlendirilebilir. Zira, icinde olduklari gelisimsel
dénemin farkliliklarina da bagli olarak 5. ve 6. sinif dgrencilerinin hayatlarinda oyunun konumu degismektedir. Bunun
yani sira, son yillarda egitim sistemimizde sinav odaklilik (Erdogan, 2011), egitim 6gretimin 6grenciler agisindan
anlamlandiriima bigimini degistirmektedir. Bu bulgu da ortaokul kademesinde degisen anlamlandirmanin ifadesi olarak
degerlendirilebilir. Ancak bu noktada yapilacak degerlendirmelerde boylamsal bir incelemenin daha katki saglayici
olacagi 6ngdrilmektedir. Bunlara ek olarak, cinsiyet ile ilgili yapilan analizler, bu degiskenin tam da beklendigi gibi
Mind Lab ile ilgili boyutlarda bir farklihk yaratmadigi yénindedir.

Ogretmenlerin Mind Lab Uygulamasinin katkisina yénelik gériisleri incelendiginde, dgretmenlerin incelenen boyutlarin
biri hari¢c tim boyutlarda orta ve lizeri diizeyde katki bildirdigi gériilmektedir. Ogretmenler bu katkinin en ok
“6grencilerin birlikte calismasini saglama” boyutunda s6z konusu oldugunu, en az ise “veliler ile isbirligi” konusunda
oldugunu bildirmistir. Bu bulgu da Mind Lab Sisteminin genel hedefleri ve bu hedeflerin gerceklestirilebilmesine yonelik
olarak gelistirdigi yontem ve stratejileri dikkate alindiginda agikga anlagilabilir niteliktedir. Zira Mind Lab, veli igbirligine
6nem vermekle birlikte, uygulamanin odagini 6gretmenin sinif ici etkinliklerdeki aktarim roline tasimaktadir. Diger
yandan Mind Lab mufredatinda siklikla vurgulanan konu bagliklarindan biri, 6grenciler arasinda iglevsel igbirliginin
saglanmasina yoneliktir ki 6gretmenler Mind Lab’in bu katkiy1 saglamadaki katkisini ylksek olarak bildirmislerdir.

Cumle tamamlama ve aktarim testi sonuclarina gbre uygulama grubu anlamh dizeyde ylUksek bir ortalamaya
ulagsmigtir. Bu iki testin dogalari arasindaki farkhlik bu durumun agiklanmasinda katki saglar niteliktedir. Zira cimle
tamamlama testi Mind Lab araciligiyla kazandirldigi iddia edilen yeterlikleri bilgi diizeyinde &lgerken aktarim testi bu
Ozelliklerin gergek hayata aktarim niteliginde 6lgmektedir. Bu durumun isaret ettigi Gzere ¢alismanin bu testlerden
elde edilen verileri nitel bir analize de tabi tutulmustur. Asagida nitel analiz sonucunda elde edilen bulgular i1s1§inda
tartisma bdlumu devam etmektedir.
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Arastirmanin nitel bulgularindan hareketle neler séylenebilir?

Aragtirmada niteliksel analizler dért boyutta gerceklestiriimistir. Oncelikli olarak 6grencilerin katki degerlendirme
envanterine verdikleri yanitlar yaninda sorulan iki acik ucglu soruya verdikleri yanitlar incelenmistir. Bu sorulardan
birincisi 6grencilerin Mind Lab derslerinde 6grendiklerini glinlik hayatta uygulama firsati bulup bulamadiklari ile
ilgilidir. ikinci soru ise &grencilerin Mind Lab derslerine katilmanin katkisi hakkinda ne disiindiga yénindendir.
Ogrencilerden alinan yanitlar dogrultusunda, Mind Lab Sistemini ginlik hayatta uygulama firsati bulduklari ya da
bir baska deyisle, gunlik hayatlarinda Mind Lab Sistemi araciligiyla ¢grendikleri metodlari distinme sireglerine
uyarlamayi sectikleri gdzlenmistir. Yine 6grenciler Mind Lab Sisteminin katkisini, temelde zihinsel gelisimlerine yénelik
olarak yorumlamaktadirlar. Ayni zamanda 6grenciler, strateji kullanarak oyunlarda basarili olduklarini ve bu sayede
kendilerini mutlu hissettiklerini rapor etmislerdir.

Bu aciklamadan hareketle, calismada analiz edilen nitel veriler arasinda yer alan bir diger nokta 6gretmenlerin, hem
6grencilerine hem de kendilerine yonelik olark Mind Lab Sisteminin katkisi hakkindaki géruslerinin incelenmesidir.
Burada kargsimiza c¢ikan degerlendirmeler, 6grencilerin farkli diastinme bicimlerini icsellestirme firsati bulduklari ve
bu siireci keyifli bir deneyim —oyun oynama- araciligiyla yasadiklari yéniindedir. Ogretmenler, 6grencilerin uygun
stratejileri, dogru zamanlarda ve bigimde kullanmayi 6grenmeye basladiklarini belirtirken, uygulamaya yeni baglanan
okullardaki 6gretmenler dzellikle 6grencilerdeki degisimin izlenmesinde sureye ihtiya¢ duyduklariniisaret etmektedirler.
Bunun yani sira, sistemin katkisinin gézlenmesine ragmen, diger yandan 6grencilerin daha ¢ok oyun oynamaya
odaklandiklari ve bu nedenle katkinin izlemesinde guglikler olabildigi de belirtilen noktalar arasinda yer almaktadir.
Diger yandan 6gretmenler sistemin, kendilerine olan katkisini belirtirken, 6grencilerini daha iyi gézlemleme, 6grenciler
arasindaki bireysel farkliliklari kesfetme, derslere uygun aktarimlar yapabilme, oyunlar aracihgiyla égrencilerin
yasama dair deneyimlerini artirabilme firsati yakaladiklarini rapor etmektedirler. Bunun yanisira, kendilerinin de
stratejileri uyguladiklarini belirtmektedirler. Bununla beraber, Mind Lab Sisteminin 6grencilerine katki sagladigini
ancak kendilerine bir katki saglamadigini séyleyen égretmen yanitlari da s6z konusudur.

Bu bulgular 1s1ginda, genel olarak 6gretmenlerin Mind Lab Sisteminin hem égrencilerine hem de birey ve 6gretmen
olarak kendilerine katkisi oldugunu dustndukleri ancak bu katkilarin daha iyi izlenebilmesi igin slreye ihtiya¢ oldugunu
belirttikleri gorilmektedir.

Arastirmada elde edilen nitel bulgulari saglayan iki 6nemli dlcme araci ise, 6grencilere uygulanan ciimle tamamlama
ve aktarim testleridir. Bu testlerden elde edilen sonuglar karsilastirma gruplarina gére niceliksel olarak incelenmis ve
Mind Lab uygulanan grup lehine sonuclara ulagiimigtir.

Cumle tamamlama testinde, 6grencilerin verdikleri yanitlara gére, oyunla ya da hayatin kendisi ile ilintili durumlarda
bilissel, sosyal, duygusal ve etik yeterlilikler acisindan bilgi dizeylerin arastiriimasi s6z konusu olmustur.

87 .‘ Mind Lab®



Nicel analizde ortalamalar arasinda c¢ikan anlamli farka ragmen, nitel analizde her iki grupta da (uygulama ve
kontrol) yer alan 6grencilerin sorulara beklenen yénde yanitlar verebildikleri gézlenmistir. Bu durum, Mind Lab’in
kazandirmay! hedefledigi yeterliliklerin 6grencilerin uygun 6grenme ortamlari saglandiginda kazanmaya hazir
olduklar ve gelisimsel hazirbulunusluklari dahilinde edinebildikleri beceriler oldugu yéniinde yorumlanabilir. Bir bagka
deyisle Mind Lab Sistemi, 6grencilerin uygun sartlar cercevesinde 6grenmeye zaten hazir olduklari yasama dair
becerilerin ediniimesinde yoktan var edici degil, kolaylastirici ve bicimlendirici bir rol oynamaktadir. Bu sayede Mind
Lab uygulamasina katilan égrenciler, yasama dair sahip olduklari bilissel, duygusal, sosyal ve etik yeterlilikleri daha
fazla gelistirebilmek, sorun yasadiklari alanlari daha iyi hale getirebilmek igin oyunlarin onlara sundugu disiinme
yéntem ve stratejilerinden yararlanma firsati bulmaktadirlar.

Ancak, calismaya katilan 6gretmenlerden bazilarinin da agik uglu sorulara verdikleri yanitlarda dikkat ¢cektikleri Uzere,
6grenciler bu yeterlilik alanlarinin gelistiriimesinde oyunlar araciligiyla bilgi sahibi olmakla birlikte, gercek yasamla
bitinlestirme ve aktarimda guclukler, yasayabilmektedirler. Zira, aktarim testinde uygulama grubundaki 6grenciler
her ne kadar, kontrol grubundan anlamli diizeyde ylksek ortalama g&stermis olsalar da aktarim testinden alinan tam
puanlar uygulama grubu icin de beklenenin altindadir. Bu durum birka¢ unsur cercevesinde aciklanabilir. Buna gore,
arastirmaya katilan uygulama grubunun buyik cogunlugunun Mind Lab Sistemine katilimlari kisa bir stiredir (bir egitim
dénemidir) devam etmektedir. Dolayisiyla, egitim slresi arttikca bu aktarimdaki basarinin da artmasi beklenebilir.
Diger yandan sadece 6grencilerin degil, 6gretmenlerin de uygulamalar konusunda yeni olduklari dikkate alindiginda,
artan uygulama siresine bagl olarak beklenen aktarim basarisina ulasiimasi da s6z konusu olabilir.

Hem 6gretmenin 6gretimsel olarak daha ileri gétirmesi beklenen aracilik ve aktarim becerileri, hem de 6grencilerin
bilgi duzeyinde kisa surede edindikleri yeterliligi yasamin kendisine uyarlama konusunda daha uzun sureli galismaya
ve tekrara gerek duyacaklari dustnilmektedir. Zira, bu g¢alisma, 6grencilerin egilimleri ve yeterlilik diizeylerine dair
bir farkindalik kazandirmasinin yani sira; Mind Lab Sistemi’nin katkisini degerlendirmede boylamsal bir perspektifin
gerekliligini 6ngérmektedir.
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EK I: TABLO VE GRAFIKLER

Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri Katimcilarinin Cinsiyete Gére Dagilimlar

Cinsiyet Frekans Yiizde Gecerli Yuzde
Kiz 387 46.1 46.2
Gegerli ERKEK 450 53.6 53.8
TOPLAM 837 99.6 100.0
Belirtiimemis 3 4
TOPLAM 840 100.0

Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri Katihmcilarinin Okullara Gére Dagilimlari

(o] (V] & Frekans Yizde Gecgerli Yuzde
USKUDAR SEV 102 12.1 12.1
TEKDEN KAYSERI 94 11.2 11.2
iZMIR SEV 69 8.2 8.2
ALKEV 106 12.6 12.6
KARAGOZYAN 35 4.2 4.2
CIHANGIR 9 1.1 1.1
ALEV 71 8.5 8.5
CAMLARALTI 76 9.0 9.0
TARSUS SEV 39 4.6 4.6
TARIH 33 3.9 3.9
DOGAN 35 4.2 4.2
TEKDEN iSTANBUL 41 4.9 4.9
ESAYAN 33 3.9 3.9
FERIKOY 55 6.5 6.5
PANGALTI 42 5.0 5.0
TOPLAM 840 100.0 100.0
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Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri Katihmcilarinin Sinif Diizeylerine Gére Dagilimlari

Cinsiyet Yiuzde Gecerli Yiizde
4 590 70.2 70.2
5 134 16.0 16.0
6 116 13.8 13.8
TOPLAM 840 100.0 100.0

Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri (Ogretmen Formu) Katiimcilarinin Okullara ve Cinsiyete Gore
Dagilimi

Cinsiyet
Okul Adi Toplam
KADIN ERKEK

USKUDAR SEV 23 6 29
TEKDEN KAYSERI 12 14 26
iZMIR SEV 24 3 27
ALKEV 10 1 11
KARAGOZYAN 7 1 8
CIHANGIR 5 2 7
ALEV 1 3

CAMLARALTI 4 0 4
TARSUS SEV 7 4 11
TARIH 21 3 24
TEKDEN iSTANBUL 1 1 2
FERIKOY 5 0 5
TOPLAM 120 38 158
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Mind Lab Katki Degerlendirme Envanteri Katilimcilarinin Branglara Gére Dagilimi

Brans Frekans Yiizde Gegerli Yiizde
SINIF 112 70.9 70.9
TURKGE 2 1.3 1.3
MATEMATIK 5 3.2 3.2
FEN BILGISI 3 1.9 1.9
SOSYAL BILGILER 1 .6 .6
YABANCI DiL 4 2.5 25
DIGER 31 19.6 19.6
TOPLAM 158 100.0 100.0
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EK Il: MIND LAB TURKIYE ARASTIRMASI EK RAPORU

Mind Lab Sisteminin okullardaki uygulamalarinin incelenmesi hedefiyle, Mayis 2013’te tamamlanan ana arastirmaya
ek olarak, uygulamaya yeni baslanan devlet okullarinda ardil bir calisma daha yuritiimuastar. Ana arastirmaya
benzer amacla gerceklestirilen bu devam arastirmasinda da Mind Lab Uygulamalarinin katkisinin ¢ok boyutlu olarak
incelenmesine odaklaniimigtir.

Mind Lab uygulamasina yeni baglayan devlet okullarinda uygulamanin baslangicindan bu yana Mind Lab Sistemi
kapsaminda gerceklestirilen derslerin, beklenen hedeflere ne élciide ulastiginin belirlenmesi amaciyla, 6grencilerden
ve 6gretmenlerden toplanan bilgiler degerlendirilerek Mind Lab Sistemi uygulamalarinin katkilari ve etkililigi tek grup
Ontest-sontest yari deneysel desenle elde edilen bulgulara gére incelenmisgtir.

Katilimcilar

Bu devam arastirmasinin katihmcilari 3 devlet okulunda 4., 5. ve 6. sinif dizeylerinde devam etmekte olan toplam
497 dgrenci ile bu okullarda gérev yapan ve Mind Lab Sistemi egitimini almis toplamda 57 6gretmenden olugsmaktadir.
Calismada kullanilan Cimle Tamamlama ve Aktarim Testleri 6grencilere tek grup Ontest-sontest yari deneysel
desene gére Mind Lab uygulamasina baglamadan dnce dénem basinda ve Mind Lab uygulamasinin 12. Haftasinda
dénem sonunda iki kez uygulanmistir. Calismada kullanilan diger veri toplama araglar (Mind Lab Katki Degerlendime
Envanteri Ogrenci Formu ve Ogretmen Formu) sadece dénem sonundaki uygulamada kullaniimistir.

BULGULAR
MIND LAB SiSTEMiNIN OGRENCILERE KATKISI

Aragtirmanin bu asamasinda égrencilere yonelik hazirlanan katki degerlendirme envanterinin sonuglari incelenmigtir.
Bu analize toplam 3 okuldan % 47.7’si (n=237) kiz, % 51.9'u (n=258) erkek ve 2 6grenci cinsiyetini belirtmemis olmak
Uzere toplam 497 6grenci katilmistir. Bu 6grencilerin % 27.6’sinif (n=137) 4. sinifa, % 42.5’inin (n=211) 5.sinifa ve %
30’unun da (n=149) 6.sinifa devam ettikleri saptanmigtir. Bu analizden elde edilen bulgular sdyle belirtilebilir:
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Ogrenciler, Mind Lab uygulamalarinin en fazla katki sinifta derse olan katihmlarinin artmasina (X= 4.15) sagladigini
belirtirken; ikinci sirada karsilastiklari bir problemi daha kolay ¢ézmelerine (X= 4.06) katki sagladigini, t¢lincl sirada

da hatalarindan 6grenebileceklerini anlamalarina (X= 4.03) katki sagladigini belirtmektedirler.

Bunlarin disinda 6grenciler Mind Lab uygulamalarinin;

Madde Ortalamasi
+ 6gretmenlerinin derste anlattiklarini anlamalarina (X=3.99)
* derslere olan ilgilerinin artmasina (X=3.98)
+ arkadaglari ile aralarinin iyi olmasina (X=3.96)
* kendilerine olan glvenin artmasina (X=8.92)
» matematik dersindeki basarilarina (X=8.87)
« arkadaglar ile aralarindaki anlagsmazliklari ¢6zmelerine (X=3.87)
« arkadaglarina nasil davranmalari gerektigini 6grenmelerine (X=3.87)
» bir problem karsisinda nasil davranmalari gerektigini anlamalarina (X=3.84)
+ daha hizli 6grenmelerine (X=3.82)
+ sosyal bilgiler dersindeki basarilarina (X=8.82)
* derslere calisirken daha ¢ok verim almalarina (X=3.81)
+ daha iyi 6grenebilmelerine (X=3.80)
- fen bilgisi dersindeki basarilarina (X=3.80)
+ zamanlarini etkili ve verimli sekilde kullanabilmelerine (X=8.76)
« amaclarini belirleyebilmelerine (X=3.74)
* daha ytksek notlar almalarina (X=3.74)
* okula severek gelmelerine (X=3.73)
« karar vermeden 6nce diusinmelerine (X=3.67)
» 6grenmeyi eglenceli bulmalarina (X=3.67)
- tlirkce dersindeki basarilarina (X=3.63)
« varolan imkénlari-kaynaklari iyi bir sekilde kullanabilmelerine (X=3.63)
» derslerde 6@rendiklerini hayatla iliskilendirebilmelerine (X=3.56)
* daha istekli calismalarina (X=3.51)
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katkisinin cok oldugunu belirtmiglerdir. Ogrenciler Mind Lab Sisteminin kendilerine sunulan tim maddelerde ortanin
Uzerinde ¢ok katki sagladigini belirtmislerdir.

Mind Lab Sisteminin katkisina yonelik olarak yapilan degerlendirmede katilimcilarin cinsiyetine bagli bir farkhlasmanin
olup olmadigi incelenen noktalardan bir digeridir. Bu amagla yapilan Mann-Withney-U Testi sonucuna gére, arastirmaya
katilan kiz égrenciler Mind Lab Sistemi’nin katkisini erkek 6grencilere kiyasla anlamh dizeyde daha yiksek olarak
belirtmislerdir (z=-5.392, p<.001) (Grafik 1).

Grafik 1. Cinsiyete Gore Katki Degerlendirme Envanteri (Ogrenci Formu) Ortalamalan
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Arastirmaya katilanlar arasinda sinif dizeylerine gére katki degerlendirme agisindan bir fark olup olmadigi
incelendiginde, 4. ve 5. sinifa devam eden 6grendilerin Mind Lab Sisteminin katkisina yénelik degerlendirmelerinin
6. sinif diizeyindeki 6grencilerin degerlendirmelerinden anlamli diizeyde ylUksek oldugu tespit edilmistir (z=-3.227,
p<.05) (Grafik 2).

Grafik 2. Sinif Diizeylerine Gore Katki Degerlendirme Envanteri (Ogrenci Formu) Ortalamalari
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Bu bulgu, ana arastirmanin bulgulari ile kiyaslandiginda benzerlik géstermektedir. Zira o calismada da, 4. sinif
dizeyinde katki degerlendirme envanterine verilen yanitlarin ortalamalari kiyaslandiginda, 4. siniflarin 5. ve 6. sinif
dizeyindeki 6grencilere gore anlamh dizeyde daha olumlu bir degerlendirme yaptigi belirtilmigtir.

Ana arastirmada, Mind Lab Sistemi’ne katilmig olan okullardaki &grencilerin Mind Lab’in Katkisina yénelik
degerlendirmeleri ile devam arastirmasinda yer alan devlet okullarina devam eden &grencilerin katkiya ydnelik
degerlendirmeleri arasinda bir farklilasma olup olmadigi yéniinde yapilan analizler ise gruplar arasinda anlaml bir
farkin bulunmadigini géstermistir (z=-1.415, p>.05).

Ancak gruplarin Mind Lab’in katkisina yénelik belirttiklerimaddelerin siralanisi kiyaslandiginda, devam arastirmasindaki
devlet okullarina devam eden 6grenciler Mind Lab’in katkisinin en ¢ok;

Madde Ortalamasi
+ sinifta derse olan katilimlarinin artmasina (X=4.15)
* karsilastiklari bir problemi daha kolay ¢cézmelerine (X=4.06)
+ hatalarindan égrenebileceklerini anlamalarina (X=4.03)

yonelik oldugunu belirtmiglerdir.

Diger yandan ana arastirmaya katilan 6grenciler, en yiksek katkinin sirasiyla;

Madde Ortalamasi
« bir problem karsisinda nasil davranmalari gerektigini anlamalarina (X=4.08)
+ 6grenmeyi eglenceli bulmalarina (X=4.07)
* karar vermeden dnce dustunmelerine (X=4.02

yonelik oldugunu belirtmektedirler.

MIND LAB UYGULAMALARININ OGRETMENLERE GORE KATKISI

Arastirmanin bu asamasinda 6gretmenlere yonelik hazirlanan katki degerlendirme envanterinin sonuglari incelenmigtir.
Bu analize toplam 3 okuldan 40 kadin, 17 erkek olmak Uzere toplamda 57 6gretmen katiimigtir.
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Ogretmenler, Mind Lab uygulamalarinin en fazla égrencileri arasindaki bireysel farklari gérebilmelerinde (X= 4.07)
katki sagladigini belirtmislerdir. ikinci sirada 6grencilerinin birlikte calismayi basarmalarinda (X= 4.00), icincii sirada
da 6grencilerinin akil yiritme becerilerinin gelismesinde (X= 3.98) katki sagladigini belirtmektedirler.

Mind Lab uygulamalarinin 6gretmenlere gére en fazla katki sagladigi ilk t¢ alanin diginda ¢ok katki sagladigi alanlar

da asagida siralanmaktadir.

Ogretmenlerin, Mind Lab uygulamalarinin cok katki sagladigini belirttigi diger alanlar da asagidaki sekilde

siralanmaktadir:

Madde Ortalamasi
- Ogrencilerinin yaraticihginin ortaya ¢ikmasini saglamalarinda 3.93
- Ogrencilerinin iletisim becerilerinin gelismesinde 3.88
- Ogrencilerine problem durumlarinda nasil davranmalari gerektigini égretmelerinde 3.84
- Ogrencilerinin duygularini ifade edebilmesinde 3.81
- Ogrencilerinin yasam becerilerinin gelismesinde 3.79
- Ogretmenlerin dersi hayatla ic ice kilabilmelerinde 3.75
. (")Qretmenlerin derste farkh degerlendirme yontemleri kullanmalarinda 3.75
- Ogrencilerinin 6grenmekte zorlandiklari durumlarda yeni égretimsel yollar bulmalarinda 3.70
0 Ogrencilerinin derslerde basaril olabileceklerine inanmalarini saglamalarinda 3.68
- Ogrencilerinin sinifta 6grendiklerini yasama aktarabilmesinde 3.65
- Ogretmenlerin derslerde kullandigi yéntemlerin daha etkin hale gelmesinde 3.61
- Ogrencilerinin aralarinda ¢ikan catismalari cdzmeyi 6grenmelerinde 3.61
. Ogrencilerinin c¢alisma azminin artmasinda 3.61
- Ogrencilerinin derse katiiminin artmasinda 3.60
- Ogrencilerinin 6diilii ertelemeyi 6grenmesinde 3.58
- Ogretmenlerin sinifta yapilan etkinliklerde diizeni saglayabilmelerinde 3.58
- Ogrencilerinin birbirini dinlemeyi 6grenmesinde 3.53
- Ogrencilerinin daha disiplinli calismayi basarmasinda 3.53
. Ogrencilerinin 6grenme hizlarinin artmasinda 3.51
- Ogretim yaklagimlarini 6grencilerinin ihtiyaclarina gére yeniden diizenleyebilmelerinde 3.51
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Ogretmenlerin, Mind Lab uygulamarinin orta diizeyde katki sagladigini belirttikleri alanlar da sirasiyla asagidaki
gibidir:

- Ogrencilerinin sinif kurallarina uymalarini saglamalarinda 3.44
- Ogrencilerinin ihtiyaclarini gézlemleyebilmede 3.37
- Ogrencilerinin derslerdeki basarisinin artmasinda 3.35
- Ogretmenlerin sinifta istenmeyen davranislarin ortaya gikmasini énleyebilmelerinde 3.30

Devam arastirmasina katilan okullarda gérev yapan égretmenlerin (n=57) Mind Lab’in katkisina dair degerlendirmeleri,
ana calismaya katilan 6gretmenler (n=158) tarafindan yapilan degerlendirmeler ile karsilastiriimigtir. Buna gére,
devam calismasina katilan ve tamami devlet okulunda gdrev yapan 6gretmenlerin, Mind Lab Sistemi’nin katkisini
ana calismaya katilan okullarda gérev yapan 6gretmenlere kiyasla anlamli diizeyde daha ytksek olarak rapor ettikleri
g6zlenmistir (t=3.025, p<.05).

Yine her iki grup 63retmenin katkiya dair degerlendirmelerinde en yuksek degerleri alan ilk i¢ maddenin neler oldugu
karsilagtinimistir. Buna gére devam calismasindaki 6gretmenler, ilk Ugce;

- Ogrencileri arasindaki bireysel farklari gérebilmelerinde (X= 4.07)
+ Ogrencilerinin birlikte calismayi basarmalarinda (X=4.00)
+ Ogrencilerinin akil yaritme becerilerinin gelismesinde ifadelerini (X=3.98)

yerlestirmigtir.

Ana calismadaki 6gretmenlerin, Mind Lab’in en ¢ok katki sagladigini dastundagu ilk G¢ nokta ise;

Madde Ortalamasi
- Ogrencilerinin birlikte calismayi basarmalarinda (X=3.90)
- Ogrencilerinin akil yiiriitme becerilerinin gelismesinde (X=3.88)
- Ogrencilerinin arasindaki bireysel farkliliklari gérebilmelerine yonelik katkiya (X=3.87)

dairdir.
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Yukarida da gérildugu gibi hem ana ¢alismada hem de devam galismasinda égretmenler, Mind Lab’in en ¢ok katki
sagladigini disundukleri alanlarda, sirasi degismekle birlikte uzlasi icindedir. Diger yandan her iki grupta da, beklenen
ile uyumlu olarak, en az katkinin Velilerle isbirligini saglamalarinda oldugu géralmustar.

Ancak diger yandan, devam calismasina katilan 6gretmenlerin érneklemi dahilinde, Mind Lab uygulamalarinin
6gretmenlere olan katkisinin 6gretmenlerin cinsiyetlerine gére degisip degismedigine bakilmig ve cinsiyete gore bir
farkhilasmanin olmadigi tespit edilmistir (t= .725, p>.05).

MIND LAB SISTEMININ ETKISINE DAIR BULGULAR

Arastirmada dgrencilere yonelik kullanilan diger élcme araclari, katihmcilara dénemin baginda ve dénemin sonunda
olmak Uzere uygulanan Ciimle Tamamlama Testi ve Aktarim Testi’'dir. Bu arastirma deseninin amaci, Mind Lab
uygulamasi sonrasinda, égrencilerin uygulama éncesine gére Mind Lab’in kazanimlari ile ilintili alanlarda bilgi ve
beceri yonlinden gelisim gdsterip gostermediklerinin anlagiimasidir.

Ciimle Tamamlama Testi Yoluyla Elde Edilen Bulgular

Oncelikle, 6ntest- sontest climle tamamlama testi puanlari arasinda anlamli bir farkin bulunup bulunmadiginin
anlasiimasiicinyapilan Wilcoxon-Z testi sonuglarina gére, katilimcilarin ciimle tamamlamatestinin ikinci uygulamasinda
aldiklar puanlarin ortalamasi 6ntest uygulamasindaki puan ortalamalarindan anlamli duzeyde yuksektir (z=-15.844,
p<.05). Bir baska deyisle, Mind Lab uygulamasi sonrasinda, Mind Lab Sisteminin kazandirmayi hedefledigi bilgiler
ile ilintili olarak 6grencilerin bilgi dizeyini dlcmeyi amaglayan Cumle Tamamlama Testinden alinan puanlar 6ntest
uygulamasindan elde edilen puanlara kiyasla anlamli diizeyde daha yiksek bulunmustur. Asagidaki grafikte (Grafik
3) arastirma grubunun éntest ve sontest ortalamalari gérilmektedir.
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Grafik 3. Ciimle Tamamlama Testi Ontest - Sontest Ortalamalari
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Aktarim Testi Yoluyla Elde Edilen Bulgular

Yine Cimle Tamamlama Testi ile elde edilen bulgularla benzer sekilde, yapilan devam arastirmasinda, arastirma
grubunun Aktarim Testinden aldigi 6ntest ve sontest puanlar yapilan Wilcoxon-Z testi ile karsilastiriimis ve sontest
sonuglari lehine bulgulara ulasiimistir. Buna gére, arastirmaya katilanlarin Mind Lab Sisteminin kazanimlari ile ilintili
olarak gercek hayata aktarim duzeyini 6lgmeyi hedefleyen dlcme aracindan aldiklari puanlarin ikinci uygulamada
birinci uygulamaya kiyasla anlamh diizeyde yiksek oldugu gértulmustir (z=-3.399, p<.05). Grafik. 4’'te de gérulebilecegi
Uzere, sontest puan ortalamalari, 6ntest puan ortalamalarindan anlamh dlizeyde yuksektir.
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Grafik 4. Aktarim Testi Ontest - Sontest Ortalamalan
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SONUC

Daha 6nce deney ve kontrol gruplarinin kiyaslanmasi ile yapilan ana calismanin bulgulari ile uyumluluk arz eder
bicimde, bu devam arastirmasinda da Mind Lab Sisteminin 6grenciler ve dgretmenlerce katkisi yuksek olarak
rapor edilmistir. Ana ¢alismaya katilan 6grenciler ile devam calismasina katilan devlet okullarindaki 6grenciler
arasinda katki degerlendirme acisindan bir farklilasma gérilmezken; égretmenler cephesindeki degerlendirmelerde
devam calismasina katilan 6gretmenlerin ana calismaya katilan 6gretmenlere kiyasla katkiyr daha yiksek olarak
degerlendirdikleri gérulmastur.

Ancak bu degerlendirmeler arasindaki farkliliga ragmen, her iki grupta da 6gretmenlerin Mind Lab’in katkisina dair
en cok deger bictikleri ¢ boyut tutarlilik arzetmektedir. Diger yandan, katkinin en az oldugunu rapor ettikleri Velilerle
isbirligini saglama boyutunda da uzlasi s6z konusudur. Bu boyutta diger boyutlar ile kiyaslandiginda katkinin gérece
daha dusuk rapor edilmesinin ardinda velilerle kurulacak bir igbirliginin okul disindaki bir G¢lincu kisi ile kurulan iligki
mahiyetinde olmasi ve égrenci ile kurulan iligkinin dogrudanhgini icermemesi sayilabilir.

Arastirmada ayrica, tek grup dntest-sontest desen ¢ercevesinde, 6grencilerden Cimle Tamamlama ve Aktarim Testleri
aracihgiyla bilgiler toplanmis ve 6grencilerin Mind Lab egitimi almalar sonrasinda yapilan uygulamada ilk uygulamaya
kiyasla yuksek ortalamalar elde ettigi gdzlenmistir. Bir bagka deyisle, Mind Lab egitimine katilan égrencilerin biligsel,
sosyal, duygusal ve etik alanlardaki yeterlilikleri egitime baslamadan éncesine gére gelisim gostermistir. Bu gelisim
hem bilgi (Cumle Tamamlama Testi) hem de yasanti/beceri (Aktarim Testi) ydninden gerceklesmis gérinmektedir. Bu
bulguya dayanarak sdylenebilir ki, Mind Lab Sistemi 6grencilere yonelik bilissel, duygusal, sosyal ve etik yeterliliklerde
gelisimin saglanmasi yéninde gerceklestirmeyi hedefledigi noktalara ulagsmaktadir.

Mind Lab Sistemi’nin katkisi ve etkililiginin ilerleyen dénemlerde boylamsal olarak arastiriimaya devam edilmesinin
katki ve gorus genisligi saglayacagi disunulmektedir.
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